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Ainevaldkond ,,Kunstiained"

1. Uldalused
1.1. Valdkonnapédevus

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja seda
jérjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapiddevus on universaalne ning viljendub selles, et pdhikooli
16puks Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid, teadmisi
ning meetodeid,;

3) mdtestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses tihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult ja
kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida Opitakse 1.-9. Klassini. Ainekavades

kirjeldatud Opitulemuste saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud nddalatunnid klassiti jirgmised:
| kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste

Oppeaine 1.kl [ 2.kl [3.kl [4. kI |5kl 6.kl |7kl |8kl |9 Kl

Kunst 15 |2 1 1 1 1 1 1 1

Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1

1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete piddevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning
kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja
parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
védartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide
kui professionaalse korgkultuuri loomingu korval on téhtis ka uuriv ja letutav looming ning kultuur
motestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie pohimdtte timber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kone ei ole sOnasonaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel
ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise puhul on alati voimalik 1dhtuda
erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust opilase
jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja nende
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mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdotestamine
enda jaoks, uudne toimimisviis igapaevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine
pohikoolis voimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda timber subjektiivset ilu
(kuuldavat, kombatavat, nédhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavorra nagu teiste oskusi voi
meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas,
suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piitidlema oma eesmérkide poole.
Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja iihiskondlikku heaolusse panustava inimese
kujundamisel;

4) kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on lahutamatult
seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega.
Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine
ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on siigavam, kui see toimub terviklikult nii
keha kui ka vaimu ja eri meelte koostdos;

5) kunstiainete Oppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning iildpddevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jirjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse
kujunemist ning enesevairikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat
ja kriitilist mdtlemist, refleksiooni- ja analiiiisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust,
otsustusvoimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad
sarnaseid baasmoisteid, mille sisu on aga erialade véiljendusvahenditest ldhtuvalt ainuomane; ka
kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika 16imingukeskmeks {ihised
aspektid:

1) teose, autori ja loomingu maératlus;

2) esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus, installatiivne,
uusmeedia kunst jms).

1.4. Kunstiainete kaudu kujundatavate iildpidevuste arengu toetamise, liibivate teemade
kisitlemise ning valdkonnaiilese 10imingu rakendamise viisid

e Kunstiainete kaudu kujundatavate iildpéidevuste arengu toetamine

Kunstivaldkond voimaldab kujundada koiki iildpddevusi igapdevases Oppetods nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu. Paddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll Opetajal, kes loob oma
vadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning mdjutab Opilaste
véidrtushinnanguid ja kiitumist. Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostdd.
Kultuuri- ja vairtuspiadevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja thisel
kultuuripdrandil pohinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes védrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -
sindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste véértushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle {ile arutlemine opetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kodikidesse infokanalitesse.
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Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmatood, loovtddd, arutlused ja
esitlused, iihismusitseerimine, thistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes
oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad véirtustada iiksteise toetamist.
Kultuuristindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes
harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult
tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
Enesemiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad
tundma Sppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete
teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipédevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja todvormide
kaudu, mis vdimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka
riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analiilisimist ja
tolgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid
iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada.
Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jirjest suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.
Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms rddkimine,
kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Todde esitlemine
ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskust ning ainealase
oskussOonavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde koostamine
eeldab oskust moista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst,
joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui
kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,tolkides”
sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Kunstiainetes rakendatavate iilesannete
lahendamiseks tuleb soOnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada wvalikuid ja
analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema
ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse
matemaatika ja tehnoloogia sonavara ja mdisteid. Loomeiilesandeid tdites Opitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning
kunsti arengus.

Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rithmat6o,
uurimuslikud ning probleemipdhised iilesanded ja Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaeluga.
Kunstiainetes véairtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab
voimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid
meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama
toode 1opetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.
Digipiddevus. Kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, tootlemiseks ja esitamiseks.
Kogutud teavet rakendatakse loovtdddes. Opitakse loominguga tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt
vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid
audiovisuaalseid ning muid multimeedia vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlikud autoridigusete ja
isikuandmete jargimise kohustustest digikeskkonnas. Ollakse teadlikud veebis loomingu jagamise
turvalisusest.
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e Libivate teemade Kisitlemine kunstiainetes

Kunstiaineid on vdimalik seostada koigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna dppeainete eesméargiseade puhul, dpitulemuste ning oppesisu kavandamisel ldhtutakse
kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjiaari kujundamine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis
on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostédoskusi, mis on olulised tulevases tooelus. Kunst ja muusika
voimaldavad dpilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tildisemaid
motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapédevaelus,
kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, vdimaldatakse vahetult kokku puutuda toomaailmaga, nt
kiilastades loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise
voimalusi.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Teabekeskkond ja meediakasutus. Need teemad hdlmavad
mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse
kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna vodimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse keskkonda
sddstma. Vidrtustatakse péarandkultuuri ning rahvuskultuuri jitkusuutlikku arengut. Osatakse nédha
vOimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna objekte dkoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma
seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid
oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat
mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, to6vahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jirgida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja
maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapédevaelus, parandkultuuri arenemist
tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse. Vairtustatakse uute ideede ning isiklike
kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid vértusi
kujundavatel kunstistindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tdhtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

e Kunstiainete valdkonnaiilese 16imingu rakenamise viisid

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud koigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja
maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna
dppeainete loomulik osa ning valdkondadetileseks 16iminguks on palju voimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus, voorkeeled,
ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, kisitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse
seeldbi  véadrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes
keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi
motestamisele ja loovuse kasutamisele niitidisithiskonna innovatsiooni allikana.
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Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses —
kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, moddud, nurgad,
geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, litkumine, diinaamika jms).
Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas siivendatakse
ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja
padevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire iiletavad
oppeprojektid vdimaldavad 16imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada péadevusi.

Keel ja kirjandus, sh vodorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning
kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.
Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripara, Opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide omadusi.
Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada
ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on oppijakeskne, toetab Opimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha
valikuid ja vastutada oma Sppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpadevustest, kooli viirtustest, kooliastme
16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dppekavas
sdtestatud Oppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning ldbivate teemade ja 10imingu
rakendamise pohimotetest.

Pdhikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid erivoimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning
pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iihiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid kasitlusi,
rakendatakse didaktika niilidisaegseid kisitlusi;

3) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul
tihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Spiharjumusi ja -0skusi ning
suunatakse tegema valikuid,;

5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmérkide ja taotletavate Opitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide lébiarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike dppeiihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning oppijate jaoks
tahenduslike tulemusteni viivate dppeiilesannete tditmiseks;
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7) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Oppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi,

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial
pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kdiakse oppekaikudel, kontsertidel, teatrites, nditustel, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm; konkreetsemalt kavandavad ainedpetajad dppeperioodi
alguses Oppeprotsessi planeerimisel ldhtuvalt ainekavast, kuidas nad Opet véljaspool klassiruumi
korraldavad,

10) voimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks voimalikult eluldhedane,
opilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja
rahvakultuurist.

1.6. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika
vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku dppekava iildosas sitestatu, kunsti ja muusika ainekavas
esitatud Opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise nduded ja korraldus, sh
mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava viliselt, sh mitteformaalhariduses omandatud
teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsustatakse kooli dppekavas.

Hindamise kdigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning individuaalse
arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele vdimalusi dppe viltel oma edusamme esile
tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse
eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab
hindamise kaudu teavet oma oOpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka
kaasdpilastele tagasisidet andma.

Opilasele on dppeiihiku (3ppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste saavutamisele)
alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse Oppe kiigus oma Oppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ning
reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet {ildpaddevuste arengu ning véirtushoiakute ja -
hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate
sonaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist
kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke tlilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid podratakse
tahelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale,
mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Hindamisel ldhtutakse dppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud, rakendades
nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui
ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase,
ainealased vddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja Opetamist.
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Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks kasutatakse
mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub seatud Oppe-
eesmarkidest ning eeldatavast Opitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapadevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis
toetab Opilase eneseusku ja innustab teda oma voimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab
Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise
taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab
oppeolukorras tehtud t6dde Opilasepoolne dokumenteerimine niiteks kavandite, jooniste, Opimapi,
blogina vms.

Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse
kujundava hindamise viéltel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus, originaalsus,
probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kokkuvotvalt hinnatakse iildjuhul Sppeperioodi vdi mahuka Oppeteema 10pul, 1dhtudes Sppest kui
tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66
mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud
hindamisjuhiste pohjal.

1.7. Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lihtutakse riikliku dppekava alusviirtustest ning luuakse iiksteist austav,
vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vigivallavaba Oppekeskkond, mis rajaneb
usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mairgatakse ja tunnustatakse Opilase
pingutusi ja Opiedu.

Kunstiainete pddevuse kujunemise eeldus on Oppimist, loovust ning enesevéljendust toetav sotsiaal-
emotsionaalne, vaimne ja flisiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase iseseisvust, olema
kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning
avaldumisel oluline. Nii fiilisiline kui ka vaimne keskkond peab vastama Opilaste vOoimetele. Eriti téhtis
on arvestada psiithholoogilisi baasvajadusi.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning véértuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on
eriti tdhtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad
arutelud ja dpetaja pddevus tulla toime viirtuskonfliktidega.

Kunstiainete oppimise fiiiisilise Oppekeskkonna tagab kool, voimaldades dpet ruumis, mis on varustatud
kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kittesaadavate toOvahendite ja materjalidega vabaks
kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseviljendust. Ope toimub ka autentsetes
keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, néituse- ja etendusasutustes, kooli {imbruses, paikkonna
kultuuriasutustes ja mujal. Konkreetsemalt kavandavad ainedpetajad dppeperioodi alguses dppeprotsessi
planeerimisel ldhtuvalt ainekavast, kuidas nad dpet véljaspool klassiruumi korraldavad.
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Kunsti dpetamiseks on koolis tagatud:

1) iseseisvaks ja rithmatooks vajalik pind eri formaadis té6de, ka suure formaadiga toode tegemiseks;

2) 500-luksise pédevavalgusspektriga valgustus to0pinnal ning kédte ja t6ovahendite puhastamise
voimalus;

3) reguleeritava korgusega molbertid voi lauad koos joonistusaluste ning todde kuivatamise, hoiustamise
ja eksponeerimise voimalusega;

4) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed,;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus ning
internetitihendus.

Muusika dpetamiseks on koolis tagatud:

1) muusikategevusteks (sh rilhmatooks ja litkumiseks) sobiv teisaldatava modbliga piisavalt
ventileeritav ruum;

2) mitmesugused vahendid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rédndnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikud pillid: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfl6odid voi
viikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendid kontakt- ja digioppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kolarid);
muusika Oppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor.

2. Kunst
2.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti
Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva
maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igaiihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda
originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja
motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning
nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud
artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka juhuslikke ja
plaanimata visuaalseid mérke ning kooslusi (nt tdnaval vdi meedias korvuti sattunud reklaamid,
kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus
jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sdnumite ja tdhenduste loomise,
sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja
intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike védrtuste loomisega.
Kunstipadevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii niitidisaegses kui
ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad iihiskonda ka
proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, viljendust ja
tadhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna eripédraga, otsinguliselt ja
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eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka {ihiskonnas,
vadrtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja ithiskondlike kokkulepete piire
kompava ning nihutava rolli, et mdtestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja
voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tépsema
dpisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus,
mitmetidhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja mdtestatuses olemine vana ja uue
kunstiga on dérmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue
kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste iimberhindamisega {ihiskonnas, uute
vadrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti Oppeainet on voimalik iiles ehitada eri kunstikasitlustele
tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad ja dpetaja voivad matiskleda mitme
kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne,
realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui
16pptulemusest tahtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, lildpaddevuste
kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja
vadrtustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sonumit, sest dppijale endale tdhtis
tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui 16pptulemus ei ole originaalne
voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 16pptulemus visuaalkultuuri-, disaini-
vOi kunstiteosena on Oppes oluline, peab dpetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses
teadvustama ja toetama eesmirkide ning hindamiskriteeriumide sdnastamisega.

Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt kisitleda ja jalgivad disaini tsiiklilist
loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kdibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel. Kunsti osaoskused on:

1) véljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine,
sOnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine,
protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmérgiparane viljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
tdiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, véartushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds dpilastega ise otsustada, mis
oppetilesannete ja teemade kisitlemisega dpitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste vajadusi ja
muutusi kunstimaailmas. Pohikooli dpitulemustes on rohk teadmisel ja moistmisel ning sihipérasel
kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima voimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga
seotud Opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on
kujunenud niitidisaja praktikas.

2.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste

Opilane: Opilane: Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, | 1) tdlgendab visuaalseid 1) analiiiisib Opetaja abiga
jooniseid ja stimboleid oma kujutisi oma kogemuse ja enne kasutamist visuaalseid
kogemuse piires; Opitu piires; kujutisi, jooniseid, skeeme ja
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2) teab kujutiste kasutamise
ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid
iilesandeid disainis ja loomes
kestlikult;

4) teeb kahe- ja
kolmemootmelisi toid
spontaanselt ning
kavandades, kasutades eri
tehnika- ja t66votteid;

5) kirjeldab liihidalt enda
t60d ja tulemust.

2) teab autorsuse iildisi
pohimdtteid;

3) kasutab dpetaja
juhendamisel osalist
disainimist probleemi
lahendamiseks kestlikult;

4) loob omanéolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamoodtmelisi kunstitdid nii
spontaanselt kui ka uurides ja
kavandades, kasutades ning
pohjendades eri
tehnikavotteid ja
kompositsiooni;

5) analiilisib oma teost ja
t60d;

6) arutleb loodu iile,
seostades loomingut oma
kogemuse piires teiste
eluvaldkondadega.

siimboleid;

2) kditub fiitisilistes ja
digitaalsetes
kultuurikeskkondades
enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja
kasutades autorsust;

3) rakendab Opetaja abiga
uurimismeetodeid
teoreetiliste, kunstitoode voi
disainiobjektide loomisel,

4) katsetab, julgeb eksida ja
t00 kaigus langetada otsuseid
Opetaja abiga;

5) loob omaniolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitoid ja
véljapanekuid, uurides ning
teadlikult kavandades, valides
ja rakendades protsessi
kéigus sihipédraselt materjale,
tehnika- ja toovotteid ning
kompositsiooni pdhimotteid;
6) analiilisib Opetaja toel
loodut ja arutleb loodu (nii
kunsti kui ka visuaalsete
objektide) iile, seostades
kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning
tihiskonna muutustega
iildisemalt.

2.3. Kooliastmete opitulemused

| kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt dpetaja valikul: sildid, liiklusmérgid,

kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimingude pildiline kiilg, ménguasjade

véljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad)

oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, 1&htudes iilesandest (tehnika, vorm, virv, kompositsioon,

meeleolu, sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse moistmiseks vajaliku info;
4) teab séistlikkuse ja kestlikkuse tihtsust;
5) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

6) teab, kes on autor;
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7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

1) teeb kahe- ja kolmemdotmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja t66votteid;
2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede
lahendusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See meenutab
mulle....);

2) kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud t66d: mida ma tegin, kuidas
ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida oppisin?

Il kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul (teabegraafikat:
silte, kaarte, infograafikat; dpikute illustratsioone, (multi)filmide ja arvutiméngude pildilist kiilge,
reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi,
esemelist tdnapdeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kéitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii vdi virtuaalndituse
moistmiseks vajaliku info;

4) mdistab sédstlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mirkab, kirjeldab ning mdtestab niiiidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;
6) mérkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vO1 ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja
otstarbe vahel;

7) rakendab autorsuse tildisi pohimotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.
Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) lahendab Spetaja esitatud probleemi, labides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes dpetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee vdi teose; teab, et kavand on {ildistatud, iilevaatlik ja visandlik.

Loomine

Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitéid spontaanselt ning uurides ja
kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja toovotete, materjalide ning
kompositsioonipohimotete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult positsioonilt,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega iildisemalt;

2) selgitab ja analiiiisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile tookdigu ning
pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke v4i loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pohjendab oma arvamust.
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111 kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

1) analiilisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja siimboleid suhtluses;
2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kéitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vélja selgitada) ning saab
iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja siindmuse kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;

7) moistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada oma
uurimistdos voi loomes nii, et tegevus et riiva autori digusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) oskab arendada oma ideed, lahtudes eesmérgist;

2) mirkab ja kirjeldab igapédevaelu probleeme, mida lahendades 14bib koik disainiprotsessi etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Loomine

Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid spontaanselt ja pohjalikult
uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab t66votteid ja
kompositsiooni pdhimdtteid;

3) oskab rithmaliikmena luua iihistoodest tervikliku véaljapaneku ja esitleda teost publikule.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised stimbolid, kontekst), leiab erinevaid
tolgendusvoimalusi ja vaatepunkte, pdhjendab neid todle tuginedes ning kasutab kunstist radkides
oskussonavara;

2) leiab seoseid tihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud tookdigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi; pdhjendab sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

5) kuulab kaasdppijate seisukohti, pShjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib
eriarvamusil.
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2.4. Opitulemused ning nende saavutamist toetav dppesisu, sealhulgas praktiliste toode loetelu ja
kodukohaga seotud niited klassiti

1.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused I kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 1. klassis

Opilane uurib ja selgitab
visuaalseid pilte, jooniseid ning
siimboleid (nt opetaja valikul:
sildid, liiklusmérgid, kaardid,
opikute illustratsioonid,
multifilmide ja arvutimingude
pildiline kiilg, mdnguasjade
viljandgemine ja roll, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad) oma kogemuse
piires.

Opilane

e seostab ja selgitab omavahel teksti ja teksti juures
olevate illustratsioonide sisu;

e selgitab enda igapédevases keskkonnas olevate
markide ja siimbolite tihendust.

Opilane nimetab visuaalteose
tdhtsamaid tunnuseid, 1dhtudes
iilesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu,
sisuelemendid).

nimetab kunstiteoses olevaid virve ja objekte;

Opilane
[ ]
e kirjeldab, mida ndeb ja tajub kunstiteost vaadates.

Opilane leiab muuseumis, galeriis | Opilane

Opetaja abiga ndituse moistmiseks | e leiab muuseumis teostelt autorite nimed ja teose
vajaliku info. loomise aja.

Opilane teab siistlikkuse ja Opilane

kestlikkuse tidhtsust.

e kasutab materjale ja to6vahendeid sdistlikult ja
ohutult; hoiab oma t66koha korras.

Opilane uurib dpetaja abiga
esemete vormi ja otstarbe seoseid.

Opilane
e kirjeldab kunstiteoses suurussuhteid ja objektide
iiksteise suhtes paiknemist.

Opilane teab, kes on autor.

Opilane

e oskab leida ja néitab teoselt voi1 muus infoallikas
autori nime;

e kirjutab enda toddele nime.

Opilane ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

Opilane
e filmimisel vai pildistamisel kiisib eelnevalt
jéadvustatavalt ndusoleku.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE NING LOOMINE

Opitulemused I kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 1. klassis

Opilane teeb kahe- ja
kolmemdotmelisi kunstitoid
spontaanselt, kasutades lihtsamaid
tehnikaid ja toovotteid.

Opilane

e teeb teoseid, kus dpetaja abiga rakendab
lihtsamaid tehnikaid (plastiliinimaal, pastell,
guas$, monotiiiipia, savi ja plastiliini voolimine)
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ja todvahendeid;
Opilane lahendab disainiprotsessi | Opilane
lihtsamaid iilesandeid, esitades nii | o  viljendab enda mdtteid, tundeid kogemusi loodud
verbaalselt kui ka visuaalselt oma kunstitoost ja selle loomise protsessist.
ideede lahendusi.
REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA
Opitulemused I kooliastmel Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 1. klassis
Opilane kirjeldab visuaalteose Opilane
vaatlemisel tekkinud isiklikke o kirjeldab visuaalteose vaatlemisel néhtavat
seoseid (See oleks justkui.... See (tuttavad esemed, olendid, kujundid, vérvid) ja
meenutab mulle....). tekkinud isiklikke seoseid (mida meenutab, mis
pildil toimub);
Opilane kirjeldab ette antud Opilane
kiisimustele toetudes enda t66d ja o Kkirjeldab etteantud kiisimustele toetudes oma
motestab valminud t66d: mida ma valminud t6dd;
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin | e  kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes oma t&6
neid vahendeid kasutada, kuidas valmimise protsessi (mida tegin, mis vahendeid
tulemusega rahul olen, mida kasutasin, mis meeldis, millised olid raskused).
Oppisin?

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel 1. klassis

Visuaalne kirjaoskus

Igapédevane visuaalkultuur: logod, embleemid, stimbolid, sildid, liikklusmérgid, dpikute ja raamatute
illustratsioonid. Kahemddtmelise kujutamise baaselemendid: punkt, joon, kujund, pind (tekstuur), vérv.
Kompositsiooni kirjeldamine: suurem, vdiksem, ihesuurune, ees, taga, korval, all, ldhemal, kaugemal,
iileval, paremal, vasakul, keskel, déres, koos, eraldi. Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Kunstiteosed: tasapinnaline kunstiteos koolist voi lahilimbrusest; raamatuillustraatorid eakohase
lugemisvara hulgast. Kunstiliigid ja kunstiZanrid.

Kunstitehnikad ja loomine

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite 1dbiproovimine. Kunstitehnikate ja t6votete
loominguline rakendamine. Kunstitehnikad ja stiilid: srmemaal — nidpuvirvid, guass; skulptuur,
voolimine — plastiliin, savi jt pehmed voolimismaterjalid; graafika — riipimine, plastiliinimaal.
Niituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi). Vabanemine stampkujunditest (péikese-neljandik,
aknarist jms). Tuttavate asjade kujutamine — lilled, médnguasjad jms. Inimese vanuse, ameti jms
joonistamine mélu jargi. Mdisted kolmnurk, ruut, ring jne. Ménguasjade ja omameisterdatud
mudelitega lavastuslikud méangud.

Disain ja keskkond

Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Looduslikud materjalid: puit, klaas,
savi, puuvill, vill jms. Materjali, eseme voi vérvi funktsionaalsus. Mérk — geomeetriliste kujundite
erinevad tdhendused.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstikultuur: kunstiteosed kohalikes muuseumides. Muuseumide ja niituste kiilastamine, kunstiteoste
vaatlemine ja nende iile arutlemine. Lahitimbruse loodus ja ehituskunst. Vana ja uue vordlemine.
Meedia kodus ja koolis. Asjade tdhendus pildil (nt loodusmaterjalidest installatsiooni jdddvustamine
fotona). Materjalide, to6vahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

Praktilised t66d:
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e Jloovat ldhenemist voimaldavad iilesanded;
e oma nime kujundus portfooliol vms,

e eakohaste videode vaatamine ja saadud teabest olulisema eristamine;
e visuaalide (pildid, sildid, reklaamid jne) selgitamine;

e kunstiteostega seotud otsimisméngud;

e feose tunnuste nimetamine;

e arutelud esemete vormi ja otstarbe iile;

e oma toole oma nime kirjutamine;
mottekaardi koostamine enne t60 teostamist;

e 2-mootmelise t66 kavandamine ja loomine;

e Oppekdigud kohalikesse kunstigaleriidesse;

¢ lihtsamate kolmemddotmeliste toode loomine;

e cneseanaliilisi ja reflektsiooni 14biviimine Opetaja antud kiisimuste abil.
2.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused I kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 2. klassis

Opilane uurib ja selgitab
visuaalseid pilte, jooniseid ning
stimboleid (nt Opetaja valikul:
sildid, liiklusmérgid, kaardid,
opikute illustratsioonid,
multifilmide ja arvutimingude
pildiline kiilg, ménguasjade
véljandgemine ja roll, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad) oma kogemuse
piires.

Opilane

e vordleb omavahel erinevaid mirke: litklusmérgid,
embleemid, siimbolid, logod;

e loob seose mirgi vormi, vérvi, kujutise ning
mérgi tdhenduse vahel.

Opilane nimetab visuaalteose
tdhtsamaid tunnuseid, ldhtudes
iilesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu,
sisuelemendid).

Opilane

e iseloomustab erinevaid jooni ja pindasid vastavalt
omandatud sOnavarale;

e nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike;

e nimetab kunstiteoses olevaid tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, kolmnurk, ring jms) ja objekte;

e leiab teoses olevaid soojasid ning kiilmasid
toone;

e leiab teoses heledamat ja tumedamat tonaalsust.

Opilane leiab muuseumis, galeriis
Opetaja abiga néituse mdistmiseks
vajaliku info.

Opilane
e leiab muuseumis voi galeriis toimuval nditusel
teose autori ja teose pealkirja.

Opilane teab siistlikkuse ja
kestlikkuse tahtsust.

Opilane

e toob niiteid looduslike ja tehislike materjalide
kohta;

e hoiab oma t66koha korras;
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e toob niiteid enda asjakohase ja sdéstliku

kunstitarvete kasutamise kohta.

Opilane uurib dpetaja abiga
esemete vormi ja otstarbe seoseid.

Opilane

eristab tasapinnalisi ja ruumilisi kunstiteoseid;
Kirjeldab kunstiteoses suurussuhteid ja objektide
iiksteise suhtes paiknemist ning
kolmemddtmelise kunstiteose puhul vormi
(immargune, kandiline, lapik, pikk, lame jne).

Opilane teab, kes on autor.

Opilane
e Kkirjutab ja kujundab enda néitusetoodele
nimesildi koos pealkirja muu etteantud infoga.

Opilane ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

Opilane
leiab virtuaalnditusel teose autori ja teose

pealkirja.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE NING LOOMINE

Opitulemused I kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 2. klassis

Opilane teeb kahe- ja
kolmemodtmelisi kunstitoid
spontaanselt, kasutades lihtsamaid
tehnikaid ja toovotteid.

Opilane

e teeb kahe- ja kolmemodtmelisi teoseid, kus
Opetaja abiga rakendab lihtsamaid
kunstitehnikaid (ruumiline pabertd6, voolimine,
akvarell, pointillism) ja tddvahendeid;

jérgib Opitud t60 ja ohutusvotteid.

Opilane lahendab disainiprotsessi
lihtsamaid iilesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi.

Opilane

maérkab iihel ja samal otstarbel kasutatavaid
esemeid, mis on erineva disainiga ning pdhjendab
enda valiku eelistusi.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA

KRIITIKA

Opitulemused I kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 2. klassis

Opilane kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....).

Opilane
Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid (mdtted ja tunded).

Opilane kirjeldab ette antud
kiisimustele toetudes enda t66d ja
motestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin
neid vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida
Oppisin?

Opilane

e kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes oma t66
valmimise protsessi (mida tegin, mis vahendeid
kasutasin, kuidas tegin, mida tegemise kdigus
oppisin).

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel 2. klassis

Visuaalne kirjaoskus

Igapdevane visuaalkultuur: kaardid, tabelid, infograafika, multifilmid, arvutimangud, ménguasjad.
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Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pohimotted. Kolmemodtmelise kujutamise
baaselemendid: vorm, pind, varv ja ruum. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldamine: sirge,
laineline, kover, laineline, kumer, timar, kandiline, sile, kare, krobeline jne. Varvitemperatuur: kiilmad ja
soojad virvid. Kunstiliigid ja kunstizanrid. Kompositsioonipdhimdtted: modtmed, tasakaal, kontrast,
proportsioon, riitm, diinaamika. Kunstiteosed: skulptuur vdi monument avalikus ruumis.
Kunstitehnikad ja loomine

Erinevate tehnikate, materjalide, vitete ja vahendite labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine. Kunstitehnikad ja stiilid: monotiiiipia, puhumistehnika, pastell,
vérvipliiatsitehnika, kollaaz, skulptuur - seisvad figuurid materjali lisamisega. Naitusetod nimesilt
(autori nimi, klass, teose nimi). Puude, médgede, pilvede jms kujutamine mitmel erineval moel. Esemete
tahtsamad tunnused. Esmased proportsioonireeglid. Geomeetrilistest kujunditest pildi loomine.
Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid. Disain igapédevaelus: vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel. Eseme funktsionaalsus.

Tehismaterjalid: erinevad plastid.

Disainiprotsessi kavandamine. Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja makettidena tulenevalt
situatsiooni kirjeldavast ldhtetilesandest.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstikultuur: kunstiteosed avalikus ruumis. Muuseumide ja kunstigaleriide kiilastamine. Kunstiteoste
vaatlemine ja nende iile arutlemine. Lahiiimbruse loodus ja ehituskunst. Ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
Toovahendite ja materjalide kasutamise ohutus, moju kasutaja tervisele ja keskkonnale.

Praktilised t66d:

loovat ldhenemist voimaldavad tilesanded;

eakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine;

visuaalide (arvutimingud) selgitamine;

VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kunstiteoste analiitisimisel;

oma t60le oma nime ja too pealkirja kirjutamine;

mottekaardi koostamine enne t60 teostamist;

2-mddtmelise t66 kavandamine ja loomine riihmatdona;

kolmemdodtmeliste objektide loomine papist ja taaskasutusmaterjalidest;

eneseanaliiiisi ja reflektsiooni 1dbiviimine dpetaja antud kiisimuste abil,;

néituste kiilastamised ja néhtu {ile arutlemine;

arutelud kestlikkuse ja sdistlikkuse tile;

dekoratiivkirja kujundamine kingipakil;

e-kaardi kujundamine;

piltjutustuse kujundamine.

3.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused I kooliastmel Rohuasetused opitulemuste kasitlemisel 3. klassis

Opilane uurib ja selgitab Opilane

visuaalseid pilte, jooniseid ning e leiab joonistelt ja stimbolitelt, nt toote etiketilt,
stimboleid (nt dpetaja valikul: toote pakendilt ja kaasasolevatelt dokumentidelt,
sildid, liiklusmérgid, kaardid, kunstiraamatute reprodelt kdige olulisema ja
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opikute illustratsioonid,
multifilmide ja arvutimingude
pildiline kiilg, ménguasjade
vidljandgemine ja roll, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad) oma kogemuse
piires.

vajalikuma teabe;

¢ selgitab tuttavate tegelaste (koomiksi,
multifilmide, arvutiméngude,
linnaruumi/kaupluste vaateakende/
veebikeskkondade reklaamide, mianguasjade
tegelaste jms) visuaalset omapéra;

e selgitab linnaruumi, kaupluste vaateakende,
veebikeskkondade reklaamide, ménguasjade
viljandgemise, riietuse visuaalset kiilge oma
kogemuse piires.

Opilane nimetab visuaalteose
tdhtsamaid tunnuseid, 1dhtudes
iilesandest (tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu,
sisuelemendid).

Opilane

e nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid,
lahtudes iilesandest;

e nimetab pdhivérve ja nende virvide segamisel
saab teisi virve;

e nimetab lihtsamaid litkumise ja ruumi kujutamise
viise kahemdotmelises teoses;

e kirjeldab skulptuuri omandatud sdnavara piires
(suurus, modtmed ja ruum selle timber, vérvust ja
materjali, vaadeldavust jms);

e kirjeldab materjalide kasutamise erinevaid
vOimalusi kunstis (nt savi, virv, plastik jms).

Opilane leiab muuseumis, galeriis
Opetaja abiga ndituse mdistmiseks
vajaliku info.

Opilane
e leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga néituse
moistmiseks vajaliku info.

Opilane teab siistlikkuse ja
kestlikkuse tahtsust.

teab sddstlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;
moistab kunstivahendite sddstmise vajalikkust ja
nende raiskamise tagajargi.

Opilane
[ ]
[ ]

Opilane uurib dpetaja abiga
esemete vormi ja otstarbe seoseid.

Opilane
e uurib ja kirjeldab dpetaja abiga tarbeesemete

~

Opilane teab, kes on autor.

vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid.

Opilane

e teab, kes on autor;

e kirjutab ja kujundab enda néitusetoddele
nimesildi koos pealkirja muu etteantud infoga.

Opilane ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

Opilane
o ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE NING LOOMINE

Opitulemused I kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 3. klassis

Opilane teeb kahe- ja
kolmemodtmelisi kunstitoid
spontaanselt, kasutades lihtsamaid
tehnikaid ja toovotteid.

Opilane

e teeb kahe- ja kolmemod&tmelisi kunstitéid (sh
digikeskkonnas) spontaanselt, kasutades
lihtsamaid tehnikaid ja to6votteid (nt erinevate
materjalide triikk, vérvi pritsimine, kollaaz jms
ning erinevate tehnikate ja vahendite omavahel

19




Péhikooli ainevaldkonna ,, Kunstiained” ainekava

kombineerimine);
e jdrgib Opitud td66- ja ohutusvotteid.

Opilane lahendab disainiprotsessi Opilane

lihtsamaid iilesandeid, esitades nii | e lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid,

verbaalselt kui ka visuaalselt oma esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma

ideede lahendusi. ideede lahendusi;

e arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel kasutaja
vajdustega ning selgitab seda teistele.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused I kooliastmel Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 3. klassis
Opilane kirjeldab visuaalteose Opilane

vaatlemisel tekkinud isiklikke o Kkirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteose
seoseid (See oleks justkui.... See vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (motted,
meenutab mulle....). tunded, meeleolu koos pdhjendustega.

Opilane kirjeldab ette antud Opilane

kiisimustele toetudes enda t66d ja o kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda
motestab valminud t66d: mida ma t66d ja motestab valminud t66d: mida ma tegin,
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid
neid vahendeid kasutada, kuidas kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida
tulemusega rahul olen, mida Oppisin?

Oppisin?

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel 3. klassis

Visuaalne kirjaoskus

Igapdevane visuaalkultuur: sildid, liiklusmérgid, embleemid, logod, kaardid, tabelid, infograafika
Opikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimangude pildiline kiilg, ménguasjade véljandgemine ja
roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad. Koomiks ja
piltjutustus. Koomiksi tegelane ja karakter ja selle disain. Teksti, tabelite, skeemide, illustratsioonide
esitamise pShimotted (pealkiri, autor, skeemi--, tabeli-, pildiallkirja esitamise ja teksti paigutamise
iildised pohimdtted). Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine. Ruumiillusiooni loomise pohimotted.
Litkumise mulje loomine. Eri stiilidest kunstiteoste ndited kogu inimkonna ajaloo véltel
Kunstitehnikad ja loomine

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine. Kunstitehnikad ja stiilid: taimetriikk, kuulimaal, akvarell, pointillism,
ruumiline paberit6o, diatiilipia, paberbatika. Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsoioonitehnikad.
Primaar- ja sekundaarvarvid. Néituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi). Maastik kevadel,
suvel, siigisel ja talvel. Esimesed katsetused kujutamisel natuurist. Diinaamiline kriipsujuku liikkumise
kavandamine. Plasttaarast, karpidest loomade vms meisterdamine. Tegelikkuse ja virtuaalsete
keskkondade vordlus

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid: funktsionaalne virv, vorm ja materjal tarbeesemete puhul ja graafilises disainis.
Eseme, materjali vOi vérvi otstarve ja funktsionaalsus. Tarbeesemete kasutajamugavus. Tehismaterjalid:
erinevad plastid. Disainiprotsessi etapid: ettevalmistaval etapil info kogumine, probleemi mérkamine,
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uurimine, véljaselgitamine. Jargnevalt voimaluste sdnastamine, ettepanekute pdhjal valiku tegemine, t66
kavandamine ja teostamine.

Kunstikultuur ja ithiskond

Kunstikultuur: kunstiteosed avalikus ruumis. Muuseumide ja kunstigaleriide kiilastamine. Kunstiteoste
vaatlemine ja nende iile arutlemine. Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning mdju
igapédevaelus. Meedia kodus ja koolis. Toovahendite ja kunstimaterjalide dige séilitamine.
Toovahendite ja materjalide kasutamise ohutus, moju kasutaja tervisele ja keskkonnale. Autorlus ja
autoridigused. Digitaalsete kujutiste sh fotode tegemise ja jagamise hea tava (sh sotsiaalmeedias).
Moned kunstiga seotud eetilised aspektid.

Praktilised t66d:

¢ loovat ldhenemist voimaldavad iilesanded, kus kombineeritakse erinevaid tehnikaid ja materjale;

e cakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine;

o pildilise jutustuse loomine;

e lihtsa koomiksi loomine;

e VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitodde analiiiisimisel;

e oma toole enda nime, t60 pealkirja ja muu etteantud info lisamine;

e {ilesanne disainiprotsessi etappide labimiseks;

e 3-modtmelise t66 kavandamine ja loomine rithmatdona;

e ndituste kiilastamised ja ndhtu iile arutlemine;

e eneseanaliilisi ja reflektsiooni ldbiviimine dpetaja antud kiisimuste abil;

e arutelud eseme vormi ja otstarbe seoste lile;

e visandite esitlemine.

4. klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused IT kooliastmel Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 4.
klassis

Opilane rakendab ja kirjeldab Opilane

eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid | e rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri

Opetaja ning enda valikul ilminguid dpetaja ning enda valikul: loeb

(teabegraafikat: silte, kaarte, lihtsamaid kaarte ja pohiplaane seostades

infograafikat; dpikute illustratsioone, kujutatut reaalse ruumiga.

(multi)filmide ja arvutimdngude e rakendab Opetaja abiga kahemodtmelise

pildilist kiilge, reklaami linnaruumis kujutamise lihtsamaid baaselemente ja

Ja meedias, riietust, kaupluste kompositsiooni pdhimdtteid enda idee

vaateaknaid, internetikeskkondi, edasiandmisel:

ehitatud keskkondi, esemelist o rakendab Opetaja abiga kolmemddtmelise

tdnapdeva ja parimuskultuuri). kujutamise lihtsamaid baaselemente ja

kompositsiooni pohimdotteid enda idee

edasiandmisel.

Opilane kasutab olulisemaid dpitud | Opilane

kunstimdisteid ja teab kunstnikke. e teab kahemddtmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus,
virv) ja kompositsiooni pohimotteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus);

e teab kolmemdotmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid
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(suurus, mootmed, vérv ja materjal);
e seostab Opitud kunstnikke nende teostega.

Opilane kiitub niitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi virtuaalndituse
moistmiseks vajaliku info.

Opilane
e leiab muuseumis, galeriis ndituse moistmiseks
vajaliku info.

Opilane maistab siistlikkuse ja
kestlikkuse tdahtsust.

Opilane

e teab sddstlikkuse ja kestlikkuse tdhtsust;

e modistab kunstivahendite sddstmise vajalikkust ja
nende raiskamise tagajérgi.

Opilane mirkab, kirjeldab ning
motestab niitidisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi.

Opilane
e vordleb niilidisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi.

Opilane mirkab ning kirjeldab
iseseisvalt seost tarbeeseme vOi
ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel.

Opilane

e markab ja kirjeldab dpetaja abiga tarbeeseme
suurust, vormi ja materjali selle otstarbe ja
kasutamismugavuse aspektist.

Opilane rakendab autorsuse iildisi
pohimdtteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.

Opilane

e el tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

e rakendab autorsuse iildisi pShimdtteid (viitab
autorile suuliselt voi Kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava (viitab
kasutatud allikatele oma kirjalikes toodes).

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused II kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kiasitlemisel 4.
klassis

Opilane lahendab dpetaja esitatud
probleemi, ldbides kdiki
disainiprotsessi etappe ning toetudes
Opetaja juhendamisele ja etteantud
materjalidele.

Opilane

e tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid
probleemi tagamaid lidbides koiki
disainiprotsessi etappe.

Opilane kavandab enda idee voi
teose; teab, et kavand on iildistatud,
iilevaatlik ja visandlik.

Opilane

e kirjeldab enne t66le hakkamist, mis on t60 idee,
mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale
kasutab.

LOOMINE

Opitulemused II kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 4.
klassis

Opilane loob omaniolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitdid spontaanselt ning uurides
ja kavandades.

Opilane

e rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste teoste
loomisel Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid ja vahendeid (sh digivahendeid
kasutades), luues omanéolisi kunstitoid;

e jargib kunstitodde loomisel dpitud t66- ja

22




Péhikooli ainevaldkonna ,, Kunstiained” ainekava

ohutusvotteid;

e loob Opetaja etteantud teemal ja juhendamisel
vabavaralises programmis lihtsamaid
neljamdotmelisi tdid (animatsioon, video).

Opilane teeb dpetaja abiga Opilane

pohjendatud valikuid dpitud e arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt

kunstitehnikate ja toovotete, omandatud kompositsiooni lihtsamaid

materjalide ning pOhimotteid,;

kompositsioonipShimdtete hulgast. | ¢  Rakendab dpetaja abiga eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid ja to6votteid ning materjale
pohjendatult.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused II kooliastmel Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 4.
klassis

Opilane analiiiisib loodut ja arutleb Opilane
loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete e Kkirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid

objektide) iile isiklikult positsioonilt, tunnuseid (kasutatud tehnikad, teose vorm, vérv
seostades kunste ja kunsti teiste ja kompositsioon, teose meeleolu);
valdkondadega ning {ihiskonna e vordleb kunstiteoste, arvutimingude,
muutustega tildisemalt. animatsiooni vdi filmi meeleolu ja atmosfddri

(ruumilisus, vérv, valgus, heli, montaaZz).

Opilane selgitab ja analiiiisib dpetaja | Opilane

antud kiisimustele toetudes oma e selgitab ette antud kiisimustele toetudes enda
t00d, tuues esile tookdigu ning tooprotsessi ja motestab valminud t66d: mida
pdhjendades oma tehtud sisulisi, ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid
uurimuslikke vdi loomingulisi vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul
otsuseid. olen, mida Oppisin?

Opilane annab kaasdppijatele Opilane

toetavat tagasisidet Opetaja pakutud | e annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet dpetaja
vormis; pohjendab oma arvamust. pakutud vormis.

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel 4. klassis

Visuaalne kirjaoskus

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid. Igapdevane visuaalkultuur: sildid,
litklusmérgid, logod, stimbolid, embleemid, kaardid, tabelid, infograafika. Pohiplaan, maakaart.
Kahemdotmelise kujutamise baaselemendid (punkt, joon, kujund, pind, tekstuur, vérv).
Kolmemddtmeline kujutamise baaselemendid (vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal). Kujutamise
kompositsioonipohimotted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal, iihtsus, mddtmed,
dominant, rohutus. Kunstiliigid (valikuliselt): joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, triikkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia. Portree, natiitirmort.

Kunstitehnikad ja loomine

Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt piistitatud iilesandele): maal, joonistus,
akvarell, mosaiik, kollaaz, grataaz, frotaaz, monotiiiipia, korgtriikk, triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia, origami, modelleerimine, makett, lavakujundus,
ruumikujundus. Heledusastmed virvipliiatsiga (kera, silindri, tahuka kujutamine). Ndituset66 nimesilt
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(autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika, aasta, juhendaja).

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid tarbeesemete puhul (vérv, vorm, materjal, ruumala, mass) ning otstarve,
funktsionaalsus, kasutusmugavus. Tootedisain. Tarbeesemete levinumad looduslikud (puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi) ja tehismaterjalid (erinevad plastikud). Disainiprotsessi osad. Loodust sddstva
tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu. Sééstlikkus,
digitaalne jalajélg, digipriigi, tdovahendite sdistlik kasutamine ja hooldamine.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstiajalugu: kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest; esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur); kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (seotuna
késitletavate teemadega). Teabe otsimine muuseumide ja galeriide kodulehtedelt ning nende
kiilastamine. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine. Virtuaalsetes
kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

Praktilised t66d:

e kahe- ja kolmemddtmeliste teoste kavandamine ja loomine (Opetaja valikul);
e cakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine;
e lihtsamate kaartide ja pdhiplaanide lugemine ning seostamine reaalse ruumiga;
e niiiidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete vordlemine;
e tarbeeseme suuruse, vormi ja materjali kirjeldamine selle otstarbe ja kasutamismugavuse aspektist;
e enda ja teiste visuaalteoste olulisemate tunnuste kirjeldamine;
e VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitodde analiiiisimisel;
e ndituste kiilastamised ja ndhtu iile arutlemine;
¢ kunstiteoste, arvutimingude, animatsiooni voi filmi meeleolu atmosfééri vordlemine;
e valminud t66 motestamine ja toOprotsessi kirjeldamine;
e oma toole enda nime, t60 pealkirja ja muu etteantud info lisamine;
e tagasiside andmine kaasdpilastele Opetaja pakutud vormis.
5.klass
VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE
Opitulemused IT kooliastmel Rohuasetused opitulemuste kasitlemisel 5. klassis
Opilane rakendab ja kirjeldab Opilane
eakohaselt visuaalkultuuri e rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri
ilminguid Opetaja ning enda valikul ilminguid dpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, (teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat;
infograafikat; opikute opikute illustratsioone, (multi)filmide ja
illustratsioone, (multi)filmide ja arvutimangude pildilist kiilge, reklaami
arvutimangude pildilist kiilge, linnaruumis ja meedias).
reklaami linnaruumis ja meedias, e rakendab Spetaja abiga kahemddtmelise
riietust, kaupluste vaateaknaid, kujutamise lihtsamaid baaselemente ja
internetikeskkondi, ehitatud kompositsiooni pohimdtteid enda idee
keskkondi, esemelist tdnapdeva ja edasiandmisel;
parimuskultuuri). e rakendab Gpetaja abiga kolmemddtmelise
kujutamise lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid enda idee
edasiandmisel.
e tunneb dra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri
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kultuuridega.

Opilane kasutab olulisemaid dpitud
kunstimdisteid ja teab kunstnikke.

Opilane

e teab kahemdotmelise kujutamise tdhtsamaid
baaselemente (tegelased, karakterid, objektid ja
taust, keskkond) ja kompositsiooni pdhimdtteid
(dominant, koloriit);

e teab kolmemdotmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid
(suurussuhted, ruum teose timber, vaadeldavus
erinevatest kiilgedest);

e teab jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst;

e kasutab iihe kunstnikuga seoses olulisemaid
kunstimdisteid (nt maalikunstnik, graafik,
arhitekt, skulptor, animaator, looming,
maalikunst, graafika, animatsioon, skultptuur
jms);

e teab jargmisi mdisteid: kaadriplaan (iildplaan,
keskplaan, suur plaan, esiplaan, tagaplaan, detail,
taust), karakter, koloriit.

Opilane kiitub niitusel turvaliselt
ja asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse maistmiseks

Opilane

o kditub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab
enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info.

vajaliku info.
Opilane mdistab sistlikkuse ja Opilane
kestlikkuse tahtsust. e teab ja moistab saidstlikkuse ja kestlikkuse

tahtsust;
e mdistab kunstivahendite séédstmise vajalikkust ja
nende raiskamise tagajérgi.

Opilane mirkab, kirjeldab ning
mdtestab niilidisaegsete ja
ajalooliste tarbeesemete ning
hoonete erinevusi.

Opilane

e vordleb niilidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme
erinevusi ja sarnasusi ning analiiiisib kuidas
tarbeeseme funktsionaalsus on arenenud.

Opilane mirkab ning kirjeldab
iseseisvalt seost tarbeeseme vOi
ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel.

Opilane

e mirkab ja kirjeldab Gpetaja abiga tarbeeseme,
ruumi voi hoone suurust, vormi ja materjali selle
otstarbe ja kasutamismugavuse aspektist.

Opilane rakendab autorsuse iildisi
pohimdtteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.

Opilane

e eitee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

e rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid (viitab
autorile suuliselt voi Kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava (viitab
kasutatud allikatele oma kirjalikes toddes).
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PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused II kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 5. klassis

Opilane lahendab dpetaja esitatud
probleemi, labides koiki
disainiprotsessi etappe ning
toetudes Opetaja juhendamisele ja
etteantud materjalidele.

Opilane

uurib ja analiiiisib kunstito6d kavandades
teemaga seotud allikaid ning kasutab allikatest
leitut ja oma ideede edasiarendamisel.

Opilane kavandab enda idee voi
teose; teab, et kavand on tldistatud,
iilevaatlik ja visandlik.

Opilane

teeb visandi enne t60 loomist;

katsetab virve enne to6le kandmist lisapaberil;
kasutab abijooni portree voi figuuri loomisel.

LOOMINE

Opitulemused IT kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kiisitlemisel 5. klassis

Opilane loob omaniolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamoodtmelisi kunstitoid
spontaanselt ning uurides ja
kavandades.

Opilane

rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste teoste
loomisel Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid, vahendeid (sh digivahendeid
kasutades - telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms), baaselemente ja kompositsiooni
pohimdtteid, luues omanéolisi kunstitdid;
jargib kunstitoode loomisel opitud t66- ja
ohutusvotteid;

loob kunstitdid spontaanselt, ilma kavandamata;
loob kunstiteose eelnevalt teemat uurides, ja
ideed kavandades;

kavandab loob dpetaja etteantud teemal ja
juhendamisel vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamodtmelisi toid (animatsioon,
video).

Opilane teeb dpetaja abiga
pohjendatud valikuid dpitud
kunstitehnikate ja t06votete,
materjalide ning
kompositsioonipdhimotete hulgast.

Opilane

arvestab kunstitéode loomisel eelnevalt
omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pohimotteid;

Rakendab Opetaja abiga eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid ja t66votteid ning materjale
pohjendatult.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA

KRIITIKA

Opitulemused II kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kiisitlemisel 5. klassis

Opilane analiiiisib loodut ja arutleb
loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete
objektide) iile isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja
kunsti teiste valdkondadega ning
ithiskonna muutustega iildisemalt.

Opilane

kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid
tunnuseid (kasutatud tehnikad, teose vorm, virv
ja kompositsioon, teose meeleolu);

vordleb kunstiteoste, arvutiméngude,
animatsiooni vOi filmi meeleolu ja atmosfaéri
(ruumilisus, virv, valgus, heli, montaaz).
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Opilane selgitab ja analiiiisib Opilane

Opetaja antud kiisimustele toetudes | o  selgitab ette antud kiisimustele toetudes enda
oma t6dd, tuues esile tookdigu ning tooprotsessi ja motestab valminud t66d: mida ma
poOhjendades oma tehtud sisulisi, tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid
uurimuslikke voi loomingulisi vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul
otsuseid. olen, mida Gppisin?

Opilane annab kaasdppijatele Opilane

toetavat tagasisidet Opetaja pakutud | e annab klassikaaslaste teostele tagasisidet,
vormis; pohjendab oma arvamust. pohjendab enda arvamust.

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel 5. klassis

Visuaalne kirjaoskus

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid. Igapdevane visuaalkultuur: sildid,
liikklusmaérgid, logod, siimbolid, embleemid, kaardid, tabelid, infograafika, raamatute illustratsioonid,
animafilmid, arvutiméngud, minguasjade kujundus. Sisekujunduse kavand. Kahemddtmelise ja
kolmemddtmelise kujutamise baaselemendid. Kujutamise kompositsioonipdhimdtted ning
kompositsiooni kirjeldamine (suurem, vdiksem, ithesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal, tileval, all,
kdorval, paremal, vasakul, keskel, dédres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus). Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri kirjeldamine (horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover, laineline, kaarduv, sujuv,
terav, kandiline, timar, sile, kare, krobeline jms). Liikumise mulje loomise pohimotted. Vérviteooria
alused: koloriit; primaar- ja sekundaarvirvid; varvitemperatuur - soojad ja kiilmad toonid. Kunstiliigid
(valikuliselt): joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitetkuur,
tootedisain, tarbekunst, installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligraafia, stsenograafia. Linnavaate, maastikuvaate kujutamine. Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.
Kunstitehnikad ja loomine

Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt piistitatud iilesandele): maal, joonistus,
akvarell, mosaiik, kollaaz, grataaz, frotaaz, monotiitipia, korgtriikk, triikkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia, origami, modelleerimine, makett, lavakujundus,
ruumikujundus. Inimese ndo kujutamise lihtsad proportsioonireeglid. Digitaalsed joonistus-, foto-,
video- ja animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, puént). Ndituset66 nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika, aasta,
juhendaja).

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid graafilises disainis (vérv, vorm, materjal, mass) ning otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus. Graafiline disain. Graafilises disainis kasutatavad materjalid. Disainiprotsessi
kavandamine. Loodust sddstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu. Saastlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi, toovahendite sdéstlik kasutamine ja
hooldamine.

Kunstikultuur ja ithiskond

Kunstiajalugu: kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest; varased tsivislisatsioonid - Mesopotaamia,
Egiptus; antiikaja kunst Kreekas ja Roomas; kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (seotuna
késitletavate teemadega). Teabe otsimine muuseumide ja galeriide kodulehtedelt ning nende
kiilastamine. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine. Virtuaalsetes
kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

Praktilised t66d:

e visandi tegemine enne t60 teostamist;
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spontaalsete kunstitodde loomine;

eakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine ja nédhtu iile arutlemine;

erinevate kirjaslisteemide uurimine ja seostamine eri kultuuridega;
kahe- ja kolmemdotmeliste teoste kavandamine ja loomine (Opetaja valikul);

niiiidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete vordlemine (sarnasused ja erinevused, funktsionaalsuse

areng);

tarbeeseme, ruumi vai hoone kirjeldamine (suurus, vorm, materjal) selle otstarbe ja

kasutamismugavuse aspektist;
portree ja figuuri loomine;

to0 kirjalike allikatega, enne kunstiteose loomist;

lihtsa neljamodtmelise t66 loomine Opetaja abiga (video, animatsioon);

ndituste kiilastamine, vajaliku info leidmine ja ndhtu iile arutlemine;

enda ja teiste visuaalteoste olulisemate tunnuste kirjeldamine;

kunstiteoste, arvutiméngude, animatsiooni voi filmi meeleolu atmosfaari vordlemine;
valminud t66 mdtestamine ja todprotsessi kirjeldamine;

tagasiside andmine kaasdpilastele, pohjendades enda arvamust;

VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitédde analiitisimisel;
oma todle enda nime, t60 pealkirja ja muu etteantud info lisamine.

. klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused II kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 6. klassis

Opilane rakendab ja kirjeldab

eakohaselt visuaalkultuuri .

ilminguid Opetaja ning enda
valikul (teabegraafikat: silte,
kaarte, infograafikat; opikute

arvutimingude pildilist kiilge,
reklaami linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste vaateaknaid, o
internetikeskkondi, ehitatud
keskkondi, esemelist tdnapéeva ja

p

lustratsioone, (multi)filmide ja o

arimuskultuuri). .

Opilane

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid: reklaami
linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud
keskkondi, esemelist tdnapéeva ja parimuskultuuri;
rakendab kahemddtmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid enda
idee edasiandmisel;

rakendab kolmemodtmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid enda
idee edasiandmisel.

rakendab kunstitoo loomisel dpetaja abiga video ja
animatsiooni loomise tehnikaid ja pShivotteid;
rakendab eakohaselt teabegraafikat;

Opilane kasutab olulisemaid
opitud kunstimdisteid ja teab o
kunstnikke.

Opilane

teab jargmisi maisteid: triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,
stsenograafia, tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv,
vérvusperspektiiv, mass, dominant, proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo, puént, stiliseerimine.

teab kahemodtmelise kujutamise tdhtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pohimatteid;

teab kolmemddtmelise kujutamise pohilisi
baaselemente ja kompositsiooni pdhimotteid;
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e scostab Opitud kunstnikke nende loodud
kunstiteostega.

Opilane kiitub niitusel turvaliselt
ja asjalikult ning leiab enamasti
ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse maistmiseks
vajaliku info.

Opilane

e Kkditub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab
enamasti ise muuseumi, galerii voi virtuaalndituse
moistmiseks vajaliku info.

Opilane mdistab sidstlikkuse ja
kestlikkuse téhtsust.

Opilane

e teab ja moistab sdistlikkuse ja kestlikkuse tihtsust;

e moistab kunstivahendite sddstmise vajalikkust ja
nende raiskamise tagajérgi.

e teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajilge.

Opilane mirkab, kirjeldab ning
motestab niitidisaegsete ja
ajalooliste tarbeesemete ning
hoonete erinevusi.

Opilane

e motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (tuttav film, koolikeskkond,
linnaruum, kauplus, kaubanduskeskus, kino jms)
erinevusi selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Opilane mirkab ning kirjeldab
iseseisvalt seost tarbeeseme vOi
ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel.

Opilane

e mdrkab ja kirjeldab seoseid ruumikeskkonna
suuruse, vormi ja materjalikasutuse selle
ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse vahel.

Opilane rakendab autorsuse iildisi
pohimdtteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head
tava.

Opilane

o el tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

¢ rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid (viitab
autorile suuliselt voi Kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava (viitab
kasutatud allikatele oma kirjalikes tdodes).

o selgitab oma loodud digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud vdimalikke tagajirgi ja
ohtusid.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused II kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 6. klassis

Opilane lahendab dpetaja esitatud
probleemi, ldbides kdiki
disainiprotsessi etappe ning
toetudes Opetaja juhendamisele ja
etteantud materjalidele.

Opilane

e tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab);

e soOnastab probleemi voimalikud pohjused;

e lahendab Opetaja esitatud probleemi ldbides koiki
disainiprotsessi etappe;

e probleemi lahendamisel toetub dpetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele.

Opilane kavandab enda idee voi
teose; teab, et kavand on
iilldistatud, iilevaatlik ja visandlik.

Opilane
e teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise
pohimotteid ja eesmarke
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rakendab omandatud teadmisi lihtsama kavandi
loomisel;

rakendab abijooni figuuri, portree ja
tsentraalperspektiivi kujutamisel.

LOOMINE

Opitulemused II kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 6. klassis

Opilane loob omaniolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamoodtmelisi kunstitdid
spontaanselt ning uurides ja
kavandades.

Opilane

rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste teoste
loomisel kunstitehnikaid, vahendeid baaselemente
ja kompositsiooni pohimdtteid, luues omanéolisi
kunstitoid;

kombineerib kahe- ja kolmemddtmelisi elemente
digiloomingus;

pakub ise teemasid ja loob kunstitdid spontaanselt;
kavandab ja loob kunstiteose eelnevalt teemat
uurides ja teemapdhiseid materjale analiiiisides;
jargib kunstitoode loomisel opitud t66- ja
ohutusvaotteid;

kavandab loob enamasti iseseisvalt vabavaralises
programmis lihtsamaid neljamoddtmelisi toid
(animatsioon, video).

Opilane teeb dpetaja abiga
pohjendatud valikuid dpitud
kunstitehnikate ja t06votete,
materjalide ning
kompositsioonipohimotete
hulgast.

Opilane

teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid dpitud
kunstitehnikate ja toovatete, materjalide ning
kompositsioonipohimotete hulgast.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused IT kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 6. klassis

Opilane analiiiisib loodut ja
arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) iile
isiklikult positsioonilt, seostades
kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning tihiskonna
muutustega tildisemalt.

Opilane

kirjeldab ja mdtestab enda ning teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (kasutatud tehnikad, teose
vorm, vdrv ja kompositsioon, teose meeleolu,
stimbolid, sisu elemendid);

leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega
nii ajaloost kui tdnapéevast, tuginedes kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele;
analiilisib etteantud kiisimustele toetudes enda
loodud kunstiteost ja todprotsessi, seostades oma
t60d teiste valdkondadega.

Opilane selgitab ja analiiiisib
Opetaja antud kiisimustele
toetudes oma t60d, tuues esile
tookdigu ning pdhjendades oma
tehtud sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid.

Opilane

selgitab ja analiiiisib Opetaja antud kiisimustele
toetudes oma t66d, tuues esile tookédigu ning
pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid.
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Opilane annab kaasdppijatele Opilane

toetavat tagasisidet Opetaja e annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet dpetaja
pakutud vormis; pohjendab oma pakutud vormis; pohjendab oma arvamust.
arvamust.

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel 6. klassis

Visuaalne kirjaoskus

SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tinapédevani.

Igapdevane visuaalkultuur: sildid, liiklusmargid, logod, siimbolid, embleemid, kaardid, tabelid,

infograafika, raamatute illustratsioonid, animafilmid, arvutimiangud, manguasjade kujundus, reklaam

avalikus ruumis, reklaam meedias, veebikeskkonnad, riietus ja mood, kaupluste vaateaknad. Karakter,

keskkond. Kahemdodtmelise ja kolmemddtmelise kujutamise baaselemendid. Kujutamise kompositsiooni

pohimotted. Perspektiiv (tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv). Ruumiillusiooni loomine (kattumine,

teravus, suurus). Neljamdotmelise teose baaselemendid (kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan,

detail; taust, esiplaan, tagaplaan; montaaz, heli, valgus, lugu). Kunstiliigid (valikuliselt): joonistus,

maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst,

installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia,

stsenograafia. Interjoorivaate kujutamine.

Kunstitehnikad ja loomine

Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt piistitatud {ilesandele): maal, joonistus,

akvarell, mosaiik, kollaaz, grataaz, frotaaz, monotiiiipia, korgtriikk, triikkigraafika, graafiline disain,

tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia, origami, modelleerimine, makett, lavakujundus,

ruumikujundus. SOnumite ja emotsioonide edastamine kunstis. Oma tddde vordlemine kunstiajaloo

nédidetega. Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jargi. Poordkehad ja mahulised esemed. Inimese

lilkumisasendid. Keha mahulisus. Pea profiilis. Esemete jaotumine geomeetrilisteks kehadeks.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik,

tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, puént). Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmoju.

Naiitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika, aasta, mdddud, juhendaja).

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid visuaalkultuuris laiemalt (vdrv, vorm, materjal, ruumala, mass) ning otstarve,

funktsionaalsus, kasutusmugavus. Digitoote disain. Disainiprotsessi kavandamine ja visualiseerimine.

Loodust sédéstva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri kaudu.

Saistlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi, tddvahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstiajalugu: kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest; keskaja kunst Eestis - kirikud, kloostrid,

linnused, Tallinna vanalinn; mdisaarhitektuur, taluarhitektuur, parimuskultuur; kirjasiisteemid eri

ajastutest ja kultuuridest (seotuna kisitletavate teemadega). Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik,

arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator. Teabe otsimine muuseumide ja galeriide

kodulehtedelt ning nende kiilastamine. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja

jagamine, viitamine. Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus.

Praktilised t66d:

e visandi tegemine enne t60 teostamist;

teabegraafika loomise iilesanded (liiklusmérk jms);

eakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine ja ndhtu iile arutlemine;

visuaalkultuuri ilmingute kirjeldamine;

kahe- ja kolmemddtmeliste teoste kavandamine ja loomine (Opetaja valikul);

neljamdotmelise t66 loomine dpetaja abiga (video, animatsioon);

niitidisaegse ja ajalooliste ruumikeskkonna vordlemine ja motestamine (sarnasused ja erinevused,
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muutused ajas);

e ruumikeskkonna suuruse, vormi ja materjalikasutamise kirjeldamine selle otstarbe ja

kasutamismugavuse aspektist;

probleemide lahendamine, ldbides kdik disainiprotsessi etapid;
loovtddd portree, figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamiseks;
spontaalsete kunstitddde loomine;

kahe- ja kolmemdotmeliste elementide kombineeriming;

¢ nidituste kiilastamine (sh ka virtuaalniituste), vajaliku info leidmine ja néhtu iile arutlemine;

e t00 kirjalike allikatega, enne kunstiteose loomist;
e enda ja teiste visuaalteoste olulisemate tunnuste kirjeldamine;
e kunstiteoste, arvutimingude, animatsiooni voi filmi meeleolu atmosfaéri vordlemine;

e cenda valminud t606 analiiiisimine ja tooprotsessi kirjeldamine etteantud kiisimuste alusel, seostades

seda teiste valdkondadega;

e tagasiside andmine kaasdpilastele, pdhjendades enda arvamust;
e VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitodde analiiiisimisel;
e oma toole enda nime, t60 pealkirja ja muu etteantud info lisamine.

7. klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused III kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 7. klassis

Opilane analiiiisib enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja siimboleid
suhtluses.

Opilane

e rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri
ilminguid dpetaja ning enda valikul;

e kirjeldab analiiiisib digitaalses keskkonnas
kasutatavaid visuaalseid elemente.

Opilane uurib iseseisvalt kunstnike,
kunstiteoste ja kunstivoolude
tausta.

Opilane
e leiab internetist infot kunstnike, kunstiteoste ja
kunstivoolude kohta.

Opilane leiab infot erinevate
allikate kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt.

Opilane
e leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes
neisse allikakriitiliselt.

Opilane kasutab peamisi
kunstimdisteid ja teab kunstnikke.

Opilane
e kasutab Opitud kunstimdisteid ja teab dpitud
kunstnikke.

Opilane kiitub
kultuurikeskkondades reeglite jargi
(vajaduse korral oskab reeglid vilja
selgitada) ning saab iseseisvalt

Opilane

e selgitab eelnevalt vilja kiilastatava
kultuurikeskkonnas kehtivad kéitumisreeglid;

o kiitub kiilastatavates kultuurikeskkondades

vajaliku teabe leidmise ja siindmuse reeglite jargi.
kogemisega hakkama.
Opilane teab, mida kujutab endast | Opilane

disain ning kuidas t6dtab disainer.

e Kirjeldab erinevate disainivaldkondade esindajate
pOhitegevusi.

Opilane mdistab vormide ja virvide
subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi.

Opilane
e tuvastab ja selgitab visuaalkultuuris levinumaid
varvikasutusega seotud tdhendusi.
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Opilane teab, mis on kopeerimine
ja plagiaat, ning oskab teiste .
autorite teoseid ja nende osi
kasutada oma uurimistdos voi
loomes nii, et tegevus el riiva autori
oigusi. °

Opilane

rakendab autorsuse tlildisi pohimotteid (viitab
autorile suuliselt voi Kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava (viitab
kasutatud allikatele oma kirjalikes toodes);

ei tee digitaalkujutiste salvestamisel,
kopeerimisel ja edastamisel kellelegi kahju;

e teab, mis on plagiaat.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused ITI kooliastmel

Rohuasetused dpitulemuste kisitlemisel 7.
klassis

Opilane oskab arendada oma ideed, ldhtudes
eesmargist.

Opilane

e leiab oma teose jaoks ideid tdnapédevast
vOi ajaloost ning teeb kirjalikke ja
visuaalseid méirmeid;

e oma t60d kavandades pakub vilja
erinevaid lahendusvariante;

e teeb idee kavandamisel visandi.

Opilane mirkab ja kirjeldab igapidevaelu
probleeme, mida lahendades 1dbib kdik
disainiprotsessi etapid.

Opilane
e mirkab ja kirjeldab teda iimbritsevaid
probleemolukordi.

Opilane rakendab uurimismeetodeid dpetaja

abiga.

Opilane

e kasutab Opetaja juhendamisel
probleemide lahendamisel erinevaid
uurimisviise ning tuvastab probleemi
tagamaid,;

e uurib dpetaja abiga niiteid, kuidas on
mingit probleemi varem lahendatud.

LOOMINE

Opitulemused ITT kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kiisitlemisel 7.
klassis

Opilane loob omanéolisust taotledes kahe-,
kolme- ja neljamodtmelisi kunstitoid
spontaanselt ja pdhjalikult uurides ning
teadlikult kavandades.

Opilane

e loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi
(sh digikeskkonnas) kunstitoid
spontaalselt, 1dhtudes enda
individuaalsusest ja huvidest;

e loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi
(sh digikeskkonnas) kunstitoid eelnevalt
ideed uurides ja kavandades.

Opilane valib loomeprotsessis sihipéraselt
materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimatteid.

Opilane

e valib loomisel eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid, to6votteid, materjale
ning kompositsiooni pdhimdtteid
pohjendatult, enamasti teadlikult,
vajadusel opetaja abiga.
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Opilane oskab rithmaliikmena luua
ithistoodest tervikliku véljapaneku ja
esitleda teost publikule.

Opilane

e tunneb loomingu esitlemise pohimatteid;

e leiab rithmalitkmena {ihist66 voi
individuaalselt loodud todle
eksponeerimiseks koha, kus see on hasti
vaadeldav.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused III kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 7.
klassis

Opilane analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised siimbolid, kontekst),
leiab erinevaid tolgendusvoimalusi ja
vaatepunkte, pohjendab neid td6le tuginedes
ning kasutab kunstist rddkides
oskussOnavara.

Opilane

e analiiiisib tarbeeset (vorm, varv,
funktsioon, kasutajasdbralikkus jms),
leiab erinevaid tdlgendusvoimalusi ja
vaatepunkte, kasutades Opitud
oskussonavara.

Opilane leiab seoseid iihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tdnapdevast, tuginedes teistele Oppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele,
popkultuurile ja meediale.

Opilane

e leiab seoseid iihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tdnapdevast, seoses mingi tarbeeseme
kasutamisega.

e vordleb niitidisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi.

Opilane métestab esemelise ja ruumilise
keskkonna voi disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning dkoloogilisi aspekte.

Opilane

e motestab esemelise ja ruumilise
keskkonna vo1 disainindidete (Opetaja
valikul) esteetilisi, funktsionaalseid ning

~

Opilane selgitab oma t66d ning valitud
tookdigu ja sonumi voimalikke teisi
voimalusi; pohjendab sisulisi, uurimuslikke
vOi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

okoloogilisi aspekte.

Opilane

e selgitab enda toOprotsessi ja motestab
valminud t66d: mida ma tegin, kuidas
ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid
kasutada, kuidas tulemusega rahul olen,
mida Oppisin?

Opilane kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab toetavat
tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.

Opilane

e annab kaasOpilastele toetavat tagasisidet
ning pohjendab oma arvamust;

e kuulab kaasdpilaste seisukohti ning
aktsepteerib enamasti eriarvamusi.

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel 7. klassis

Visuaalne kirjaoskus

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil). Kunstiteosed, -stiilid ja lood

inspiratsiooniallikana. Kadreerimine, pildiplaanid, detailid. Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
materjalid, tehnika, iimbrus (kontekst), sdnum jne. Ténav, taludu jne (maja vilisdetailid). Ruumi kolm
moddet. Inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid. Geomeetriline kujund siimbolina. Igapdevane
visuaalkultuur: digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid. Kahemdotmelise ja kolmemdotmelise
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kujutamise baaselemendid. Kujutamise kompositsioonipdhimotted. Kompositsiooni kirjeldamine. Joone,

kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldamine. Perspektiiv (tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv).

Virviteooria (koloriit; varvinimetused primaar- ja sekundaarviarvide piires; virvitemperatuur).

Ruumiillusiooni loomise pohimotted. Liikumise mulje loomine. Neljamodtmelise teose baaselemendid.

Kunstiliigid. Kunstizanrid. Figuraalne ja abstraktne kujutamine.

Kunstitehnikad ja loomine

Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja vdljendusvahendite valimine. Maal — maalimine

erinevatele materjalidele. Skulptuur - paberskulptuur ilma liimita. Graafika - triikigraafika ja vérvi- ning

viltpliiatsite ihendamine.

Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt piistitatud {ilesandele): maal, joonistus,

kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine, makett, lavakujundus,

kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,

stsenograafia.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik,

tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, puént). Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju.

Naéitusetdd nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika, aasta, mdddud, juhendaja).

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt (varv, vorm,

materjal, ruumala, mass) ning otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus. Disaini liigid: tootedisain,

digitoote disain, graafiline disain. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt mdisted.

Sihtriihmapdhine l4htetilesanne. Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini

funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.

Kunstikultuur ja iihiskond

Kunstiajalugu: keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis (gooti ja romaani kirikuarhitektuur,

linnusearhitektuur); ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud késikirjad; relikviaarid.

Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator,

konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide kodulehtedelt ning nende kiilastamine. Muuseumide

haridusprogrammides osalemine. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine,

viitamine.

Keskkonnamdju, sdéstlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, todvahendite sdéstlik kasutamine ja

hooldamine.

Praktilised t66d:

e cakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine ja nihtu iile arutlemine;

e idee kavandamisel visandi tegemine;

¢ internetist infot otsimine (tulenevalt iilesande piistitusest) ja selle usaldusvédrsuse hindamine;

e erinevate kultuurikeskkondade ja siindmuste kiilastamine (ka virtuaalkeskkonnas), vajaliku info

leidmine ja nihtust vdi kogetust kokkuvdtte tegemine;

iilesanne iihe konkreetse probleemi lahendamiseks (ldbides koiki disainiprotsessi etappe);

e kahemodtmeliste kunstitoode loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed uurides ja kavandades (nii
Opilase kui Opetaja valikul);

e kolmemddtmeliste kunstitodde loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed uurides ja kavandades
(nii Opilase kui dpetaja valikul);

e neljamdotmeliste kunstitoode (sh digikeskkonnas) loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed
uurides ja kavandades (nii dpilase kui Opetaja valikul);

o tervikliku véljapaneku kavandamine koos klassikaaslastega;

e Opilase valitud digitaalses keskkonnas kasutatavate visuaalsete elementide analiiiisimine;

e iihe-kahe tarbeeseme vormi, vérvikasutuse, funktsiooni, kasutajasdbralikkuse jms analiiiisimine;

35



Péhikooli ainevaldkonna ,, Kunstiained” ainekava

e iilesanded niiiidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevuste vordlemise ja
mdtestamise kohta (sarnasused ja erinevused, muutused ajas);

e enda tooprotsessi kirjeldamine ja t66 analiiiisimine etteantud mudeli alusel;

e tagasiside andmine kaasopilastele, pohjendades enda arvamust;

e VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitéode analiitisimisel.

8.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused ITI kooliastmel

Réhuasetused opitulemuste kisitlemisel 8. klassis

Opilane analiiiisib enne
kasutamist visuaalseid kujutisi,
keskkondi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid suhtluses.

Opilane

kirjeldab ja analiiiisib eakohaselt visuaalkultuuri
ilminguid Opetaja ning enda valikul.

Opilane uurib iseseisvalt
kunstnike, kunstiteoste ja
kunstivoolude tausta.

Opilane

kasutab kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude
tausta uurimisel sonastikke ja entsiiklopeediaid (sh
digikeskkonnas).

Opilane leiab infot erinevate
allikate kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt.

Opilane

leiab infot erinevatest infoallikatest, tuues esile
detailid ja olulisemad punktid.

Opilane kasutab peamisi
kunstimdisteid ja teab kunstnikke.

Opilane

kasutab dpitud kunstimdisteid ja teab dpitud
kunstnikke.

Opilane kiitub
kultuurikeskkondades reeglite
jargi (vajaduse korral oskab
reeglid vélja selgitada) ning saab
iseseisvalt vajaliku teabe leidmise
ja siindmuse kogemisega
hakkama.

Opilane

selgitab eelnevalt vilja kiilastatava
kultuurikeskkonnas kehtivad kéitumisreeglid;

leiab iseseisvalt vastava teabe;

kiitub kiilastatavates kultuurikeskkondades reeglite
jargi.

Opilane teab, mida kujutab endast
disain ning kuidas t66tab disainer.

Opilane

kirjeldab erinevaid disainivaldkondi ja disaineri
tildisi toopohimotteid.

Opilane mdistab vormide ja
vérvide subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi.

Opilane

tuvastab ja selgitab visuaalkultuuris levinumaid
vormide ja vérvikasutusega seotud tdhendusi.

Opilane teab, mis on kopeerimine
ja plagiaat, ning oskab teiste
autorite teoseid ja nende osi
kasutada oma uurimistods voi
loomes nii, et tegevus ei riiva
autori Gigusi.

Opilane

rakendab autorsuse iildisi pdhimotteid (viitab
autorile suuliselt voi Kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava (viitab
kasutatud allikatele oma kirjalikes toodes);

ei tee digitaalkujutiste salvestamisel, kopeerimisel
ja edastamisel kellelegi kahju;

teab, mis on plagiaat.
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PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused III kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 8. klassis

Opilane oskab arendada oma
ideed, lahtudes eesmargist.

Opilane

¢ leiab loodava kunstiteose jaoks ideid, kasutades
enesereflektsiooni;

o kasutab Opetaja abiga ideede genereerimise ja
arendamise erinevaid meetodeid.

Opilane mirkab ja kirjeldab
igapdevaelu probleeme, mida
lahendades 1dbib koik
disainiprotsessi etapid.

Opilane

e mairkab ja kirjeldab igapievaelu probleemi, mis on
tema jaoks oluline;

e seab ldhtuvalt tuvastatud probleemist ldhtetilesande
ja koostab tegevusplaani.

Opilane rakendab
uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Opilane

e kavandab ja rakendab Opetaja abiga iiht
uurimismeetodit (nt vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
pieviku pidamine jms).

LOOMINE

Opitulemused IIT kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 8. klassis

Opilane loob omaniolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamoodtmelisi kunstitoid
spontaanselt ja pohjalikult uurides
ning teadlikult kavandades.

Opilane

¢ |oob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh
digikeskkonnas) kunstitoid spontaalselt, 1ahtudes
enda individuaalsusest ja huvidest;

¢ |oob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh
digikeskkonnas) kunstitoid eelnevalt ideed
teadlikult uurides ja kavandades;

¢ idee kavandamise ja loomise protsessis katsetab
erinevaid tehnilisi voimalusi;

e rakendab animatsiooni, video, etenduse,
performance loomisel sissejuhatust, narratiivi ja
pudnti.

Opilane valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni
pohimatteid.

Opilane

e valib loomisel eelnevalt dpitud kunstitehnikaid,
toovotteid, materjale ning kompositsiooni
pohimotteid enamasti teadlikult;

e podhjendab tehnika vdi meediumi valikut, seostades
seda soovitud sdnumi voi ideega.

Opilane oskab rithmaliikmena
luua tihistoodest tervikliku
viljapaneku ja esitleda teost
publikule.

Opilane

e toetab enda kunstitdd pealkirjaga oma sonumit voi
ideed,;

e loob Opetaja abiga rithmalitkmena tihistoodest
véljapaneku.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused III kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 8.
klassis
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Opilane analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised siimbolid, kontekst),
leiab erinevaid tdlgendusvoimalusi ja

Opilane
e analiiiisib teost (lilesehitus ja vorm,
téhistavus, peamised siimbolid,

vaatepunkte, pdhjendab neid t66le tuginedes kontekst).
ning kasutab kunstist radkides

oskussOnavara.

Opilane leiab seoseid iihiskonnaelu Opilane

valdkondadega nii ajaloost kui ka
tdnapdevast, tuginedes teistele Oppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele,
popkultuurile ja meediale.

e leiab Opetaja abiga seoseid tihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tanapdevast, seoses mingi
kunstivaldkonnaga.

e vordleb Opetaja abiga niilidisaegset ja
ajaloolist konteksti mingi
kunstivaldkonna raames.

Opilane mdtestab esemelise ja ruumilise
keskkonna voi disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning dkoloogilisi aspekte.

Opilane

e analiiiisib ruumilist keskkonda (vorm,
varv, funktsioon, kasutajasobralikkus
jms), leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi
ja vaatepunkte, kasutades opitud
oskussOnavara.

Opilane selgitab oma t66d ning valitud
tookdigu ja sonumi voimalikke teisi
voimalusi; pdhjendab sisulisi, uurimuslikke
vOi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

Opilane

e pohjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke
voi loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

Opilane kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab toetavat
tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.

Opilane

e kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab toetavat
tagasisidet ning aktseptib enamasti
eriarvamusi.

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel 8. klassis

Visuaalne kirjaoskus

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise lahtepunktina. Realistlik maastikumaal,
veekogu. Iseseisev natiitirmordi koostamine, vaatluspunkti valik. Inimese meeleolu véljendus poosiga,
kiirskitseerimine. Kompositsiooni rajamine geomeetrilistele kujundile. Igapdevane visuaalkultuur:
digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid. Kahemdotmelise ja kolmemdotmelise kujutamise
baaselemendid. Kujutamise kompositsioonipdhimdtted. Kompositsiooni kirjeldamine. Joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri Kirjeldamine. Perspektiiv (tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv). Varviteooria
(koloriit; varvinimetused primaar- ja sekundaarvirvide piires; véirvitemperatuur). Ruumiillusiooni
loomise pShimotted. Liikumise mulje loomine. Neljamodtmelise teose baaselemendid. Kunstiliigid.
Kunstizanrid. Figuraalne ja abstraktne kujutamine.
Kunstitehnikad ja loomine
Ideest ja eesmérgist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine. Maal - klaasimaal,
fresko jms. Skulptuur - skulptuur ,,liigse” eemaldamisega (penoplast vms). Graafika - erinevate
graafikaliikide katsetused. Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt piistitatud
iilesandele): maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline disain,
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tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja

animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,

kulminatsioon, puént). Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. Néaitusetdd nimesilt (autori nimi, klass,

teose nimi, to6 tehnika, aasta, moddud, juhendaja).

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt (varv, vorm,

materjal, ruumala, mass) ning otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus. Praktiline disainiprotsess

probleemi piistitusest lahendi leidmiseni. Disainiprotsessi osad: osapooled, tarbija; uurimine;

lahteiilesanne; kavandamine; lahenduspakkumine. Pildikeel. Erinevate meediumite viljendusvahendite

rakendamine ainesiseselt ja 10imimisel teiste ainetega.

Kunstikultuur ja ithiskond

Kunstiajalugu: islami kunst (moSeearhitektuur, kdsikirjad, ornamendid); viikingite ja rindhdimude

arhitektuur ja kunst (ornament, metallist esemed); renessansskunst Itaalias; kdrgrenessansi olulisemad

kunstnikud; barokk-kunst Euroopa dukondades. Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik, arhitekt, skulptor,

animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator, konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.

Kunstnikuvestlused ja kohtumised elukutsete esindajatega. Teabe otsimine muuseumide ja galeriide

kodulehtedelt ning nende kiilastamine. Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja

jagamine, viitamine. Keskkonnamdju, siéstlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi, tdovahendite sdastlik

kasutamine ja hooldamine.

Praktilised t66d:

e kohtumised erinevate disainivaldkondade esindajatega;

e iilesanded kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta uurimiseks, kus tuleb kasutada sonastikke
ja entsiiklopeediaid (sh digikeskkonnas);

¢ internetist infot otsimine (tulenevalt iilesande piistitusest), olulisema esile toomine ja leitud info
usaldusvéirsuse hindamine;

e crinevate kultuurikeskkondade ja siindmuste kiilastamine (ka virtuaalkeskkonnas), vajaliku info

leidmine ja ndhtust voi kogetust kokkuvotte tegemine;

enesereflektsiooni kasutamine kavandatava kunstiteose jaoks idee leidmiseks;

idee kavandamisel visandi tegemine;

eakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine ja ndhtu iile arutlemine;

iilesanne Opilase jaoks olulise probleemi lahendamiseks (14htetilesande piistitamine ja tegevusplaani

koostamine);

Opetaja ning enda valikul erinevate visuaalkultuuri ilmingute kirjeldamine ja analiilisimine;

e {ilesanne iihe uurimismeetodi (nt vaatlus, intervjuu, kiisitlus, pdeviku pidamine jms) kasutamiseks;

e kahemodtmeliste kunstitoode loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed uurides ja kavandades (nii
Opilase kui Opetaja valikul);

e kolmemdotmeliste kunstitddde loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed uurides ja kavandades
(nii Opilase kui dpetaja valikul);

e neljamdotmeliste kunstitodde (sh digikeskkonnas) loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed
uurides ja kavandades (nii Opilase kui Opetaja valikul);

e iilesanded, kus saab katsetada erinevaid tehnilisi voimalusi;

e {ilesanded nii individuaalselt kui riihmatodna (Spetaja valikul voi klassikaaslaste loodud)
kunstiteoste analiilisimiseks (iilesehitus ja vorm, tihistavus, peamised siimbolid, kontekst);

o tervikliku véljapaneku kavandamine koos klassikaaslastega;

e iilesanded niilidisaegsete ja ajalooliste kunstiilmingute erinevuste vordlemise ja mdtestamise kohta
(sarnasused ja erinevused, muutused ajas);

e enda tooprotsessi kirjeldamine ja t66 analiiiisimine;

e tagasiside andmine kaasopilastele, pohjendades enda arvamust;
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e VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitédde analiiiisimisel.

9. klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

Opitulemused III kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste Kisitlemisel 9. klassis

Opilane analiiiisib enne
kasutamist visuaalseid kujutisi,
keskkondi, jooniseid, skeeme
ja stimboleid suhtluses.

Opilane

e analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi,
keskkondi, jooniseid, skeeme ja siimboleid suhtluses:
seostab eri ideoloogilisi siimboleid vastava ajastuga ja
teab nende tdhendust;

e arutleb erinevate ideoloogiliste siimbolite rolli iile nii
tanapdeval kui minevikus.

Opilane uurib iseseisvalt
kunstnike, kunstiteoste ja
kunstivoolude tausta.

Opilane

e uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja
kunstivoolude tausta: leitud tihelepanekute pohjal
seostab kunstnikku ja kunstiteost loomiskeskkonnaga.

Opilane leiab infot erinevate
allikate kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt.

Opilane
e leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt.

Opilane kasutab peamisi
kunstimdisteid ja teab
kunstnikke.

Opilane
e kasutab Opitud kunstimoisteid ja teab dpitud
kunstnikke.

Opilane kiitub
kultuurikeskkondades reeglite
jérgi (vajaduse korral oskab
reeglid vélja selgitada) ning
saab iseseisvalt vajaliku teabe
leidmise ja siindmuse
kogemisega hakkama.

Opilane

e kiilastab iseseisvalt kunstinditust voi-sindmust;
kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi;
selgitab vajadusel eelenvalt vilja kiilastatava
kultuurikeskkonnas kehtivad kaitumisreeglid;

o leiab iseseisvalt vastava teabe.

Opilane teab, mida kujutab
endast disain ning kuidas
tootab disainer.

Opilane
e teab, mida kujutab endast disain ning kuidas tootab
disainer.

Opilane mdistab vormide ja
virvide subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi.

Opilane
e modistab vormide ja virvide subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi.

Opilane teab, mis on
kopeerimine ja plagiaat, ning
oskab teiste autorite teoseid ja
nende osi kasutada oma
uurimistoos voi loomes nii, et
tegevus ei riiva autori 0igusi.

Opilane

e oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada
oma uurimistds voi loomes nii, et tegevus ei riiva
autori digusi,

e teab, mis on kopeerimine ja plagiaat.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

Opitulemused III kooliastmel | RGhuasetused dpitulemuste kiisitlemisel 9. klassis
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Opilane oskab arendada oma
ideed, lahtudes eesmargist.

Opilane

leiab loodava kunstiteose jaoks ideid (ldhtudes
eesmargist), kasutades selleks teiste autorite toid;
kasutab Opetaja abiga ja dpetaja valikul monda
keerukamat ideede genereerimise ja arendamise
meetodit;

teab ideede selekteerimise olulisemaid meetodeid.

Opilane mirkab ja kirjeldab
igapdevaelu probleeme, mida

Opilane

maérkab ja kirjeldab igapédevaelu probleeme;

lahendades labib koik e probleemi lahendades libib kdik disainiprotsessi
disainiprotsessi etapid. etapid.
Opilane rakendab Opilane

uurimismeetodeid dpetaja

abiga.

rakendab olulisemaid uurimismeetodeid dpetaja
abiga.

LOOMINE

Opitulemused IIT kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 9. klassis

Opilane loob omaniolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitdid
spontaanselt ja pohjalikult
uurides ning teadlikult
kavandades.

Opilane

loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi (sh digikeskkonnas) kunstitoid
spontaalselt, 1dhtudes enda individuaalsusest ja
huvidest;

loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi (sh digikeskkonnas) kunstitdid
eelnevalt ideed pohjalikult uurides ja teadliklult
kavandades.

Opilane valib loomeprotsessis
sithipdraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni
pOhimatteid.

Opilane

valib loomisel eelnevalt dpitud kunstitehnikaid,
toovotteid, materjale ning kompositsiooni pohimotteid
teadlikult.

Opilane oskab rithmaliikmena
luua tihistoodest tervikliku
véljapaneku ja esitleda teost
publikule.

Opilane

oskab riihmaliikmena luua tihistoddest tervikliku
viljapaneku ja esitleda teost publikule;

pakub vilja ekspositsiooni koha ja pdhjendab teistele
rithmaliikmetele oma valikut, mille tulemusena
tehakse meeskonnatdona 16plik valik;

teeb rithmalitkmena meeskonnas vajalikud
ettevalmistustood, et luua iihistoodest terviklik
valjapanek.

REFLEKTSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

Opitulemused III kooliastmel

Rohuasetused opitulemuste kisitlemisel 9. klassis

Opilane analiiiisib teost
(lilesehitus ja vorm, téhistavus,
peamised siimbolid, kontekst),
leiab erinevaid
tolgendusvoimalusi ja

Opilane

analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus,
peamised siimbolid, kontekst);

leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte,
pohjendab neid toole tuginedes;
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vaatepunkte, pohjendab neid
toole tuginedes ning kasutab
kunstist radkides
oskussOnavara.

e kasutab kunstist rddkides oskussonavara.

Opilane leiab seoseid
ithiskonnaelu valdkondadega
nii ajaloost kui ka tdnapdevast,
tuginedes teistele Oppeainetele,
erialakirjandusele,
aimekirjandusele,
popkultuurile ja meediale.

Opilane

e leiab seoseid iihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost
kui ka tdnapéevast;

e tugineb seoste leidmisel teistele dppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja
meediale.

Opilane métestab esemelise ja
ruumilise keskkonna voi
disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte.

Opilane

e motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi
disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte.

Opilane selgitab oma t66d ning
valitud t66kaigu ja sdnumi
voimalikke teisi voimalusi;
pohjendab sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

Opilane

e selgitab oma t66d ning valitud t6okdigu ja sonumi
voimalikke teisi voimalusi;

e podhjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

Opilane kuulab kaasdppijate
seisukohti, pohjendab enda
arvamust, annab toetavat
tagasisidet ning aktseptib
eriarvamusi.

Opilane

e kuulab kaasdppijate seisukohti;

e pdhjendab enda arvamust;

e annab toetavat tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel 9. klassis

Visuaalne kirjaoskus

Viljendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Loodus detailides, maja siseruum.
Deformatsioon (nt kubism, ekspressionism) moju suurendamiseks. Mitu inimese figuuri suhtlemas,
kéed. Arhitektoonika. Moodulsiisteemid.

Igapédevane visuaalkultuur: ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides; niitidisaegsed mérgid ja
stimbolid. Kahemodtmelise ja kolmemodtmelise kujutamise baaselemendid. Kujutamise
kompositsioonipohimotted.

Kompositsiooni kirjeldamine. Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldamine. Perspektiiv
(tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv). Varviteooria (koloriit; varvinimetused primaar- ja
sekundaarvérvide piires; varvitemperatuur). Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted. Liitkumise mulje
loomine. Neljamoddtmelise teose baaselemendid. Kunstiliigid. KunstiZanrid. Figuraalne ja abstraktne
kujutamine.

Kunstitehnikad ja loomine

Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja vdljendusvahendite valimine. Maal - lahustid,
lakid jms, dlimaal, graffiti. Skulptuur - materjali valik ldhtuvalt teemast ja soovist. Graafika - graafika +
kollaaz jt segatehnikad.

Kunstitehnikad, -stiilid ja —tehnikad (valikuliselt vastavalt piistitatud iilesandele): maal, joonistus,
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kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine, makett, lavakujundus,

kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,

stsenograafia.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad. Narratiivi loomine (karakter, tegevuspaik,

tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, puént). Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju.

Naituset6d nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika, aasta, moddud, juhendaja).

Disain ja keskkond

Disaini baaselemendid tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt (varv, vorm,

materjal, ruumala, mass) ning otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus. Tarbeesemete levinumad

materjalid. Tarbeesemete kavandamine.

Avrhitektuur ja disain Eestis ning rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmoju graafilises disainis. Kirjatiilibid ja graafilise kujunduse baasvatted.

Kunstikultuur ja ithiskond

Kunstiajalugu: klassitsism: (valitsushooned Euroopas ja Ameerikas); realism maalikunstis; modernism

19. sajandi 16pu maalis (impressionism, postimpressionism, siimbolism, juugend); maailmanéitused ja

tehnoloogia areng; niilidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator,

konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.

Teabe otsimine muuseumide ja galeriide kodulehtedelt ning nende kiilastamine. Autor, autoridigused,

viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine.

Keskkonnamdju, siistlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi, todvahendite sddstlik kasutamine ja

hooldamine.

Praktilised t66d:

e crinevate kultuurikeskkondade ja stindmuste kiilastamine (ka virtuaalkeskkonnas), vajaliku info
leidmine ja néhtust voi kogetust kokkuvotte tegemine;

e iilesanded kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta uurimiseks, kus tuleb kasutada
(veebi)entsiiklopeediaid, erinevaid andmebaase, Google’i pildiotsingut jms ning leitud info
usalusvéirsuse hindamine;

e kohtumised erinevate disainivaldkondade esindajatega;

e Opetaja abiga ja dpetaja valikul mone keerukama ideede genereerimise ja arendamise meetodi
kasutamine;

e cakohaste videode vaatamine ja saadud teabe alusel kiisimustele vastamine ja nihtu iile arutlemine;

iilesanne rithmatddna Opilaste jaoks olulise probleemi lahendamiseks (1dbides koik disainiprotsessi

etapid);

iilesanded ideoloogiliste stimbolite (nii ajaloos kui tdnapdeval) analiilisimiseks;

tilesanne iihe uurimismeetodi (nt vaatlus, intervjuu, kiisitlus, paeviku pidamine jms) kasutamiseks;

idee kavandamisel visandi tegemine;

kahemddtmeliste kunstitddde loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed uurides ja kavandades (nii

Opilase kui Opetaja valikul);

e kolmemdotmeliste kunstitoode loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed uurides ja kavandades
(nii Opilase kui dpetaja valikul);

e neljamdotmeliste kunstitddde (sh digikeskkonnas) loomine nii spontaalselt kui eelnevalt ideed
uurides ja kavandades (nii Opilase kui Opetaja valikul);

e tervikliku véljapaneku kavandamine ja teostamine koos klassikaaslastega;

e {ilesanded nii individuaalselt kui riihmatodna (Spetaja valikul voi klassikaaslaste loodud)
kunstiteoste analiilisimiseks (iilesehitus ja vorm, tihistavus, peamised siimbolid, kontekst);

e iilesanded niitidisaegsete ja ajalooliste kunstiilmingute erinevuste vordlemise ja mdtestamise kohta
(sarnasused ja erinevused, muutused ajas);
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enda to0 selgitamine (idee, sonum, eksponeerimise valikud jms) ja tookdigu kirjeldamine
klassikaaslastele;

tooprotsessi kirjeldamine ja t606 analiilisimine;

tagasiside andmine kaasdpilastele, pohjendades enda arvamust;

VTS (visual thinking strategies) tehnika kasutamine kaaslaste kunstitode analiitisimisel.
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3. Muusika
3.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 1dbi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte vaimsel,
moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -
kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi muusika ja
musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti
koolimuusikas viljakujunenud traditsioonidest ja pdhimdtetest (Riho Pits, Heino Kaljuste), mis
toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kisitlusele ning tinapdeva
pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi.
Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse
muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse opilaste sotsiaalkultuurilisi vadrtushinnanguid ja
muusikamaitset.

Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) tihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fliiisilise ja emotsionaalse
tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute kujunemisel;

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika dppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimdng, muusikaline litkumine, omalooming),
muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekédigud. Muusikadpetuse kaudu
kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméing,

3) muusikaline liitkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse Opilase isikupira,
omandatakse oskused ja teadmised iiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja

harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas vai iiksi dppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust,

iiksteise kuulamise oskust, ithtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse

Opilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

e Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

e Omalooming on seotud lihtsate kaasméngude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise litkumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse vdimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses
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rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

e Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tihelepanu, analiilisivoimet ja vordlusoskust.

e Muusikaloos tutvustatakse muusika viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

e Muusikalise kirjaoskuse all moistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise
oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks.

Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust. Oppekiigud (sh
virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad opilaste silmaringi ja
muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuripirandist ning nende rollist maailmas
ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli
kontserdielus osalemine, et Opilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana.
Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivilise loometegevuse voimalusi (koorilaul,

solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).

3.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

11 kooliaste

111 kooliaste

Opilane:

1) tunneb rdomu laulmisest ja
pillimdngust, omaloomingust
ja muusikalisest litkumisest
ning muusika kuulamisest;

2) saab esmase lihislaulmise ja
koorilaulu kogemuse ning
pillimdnguoskused;

3) kuulab keskendunult
muusikat, enda ja kaaslaste
muusikaesitusi ning avaldab
selle kohta oma arvamust;

4) méngib loomeideedega ning
katsetab musitseerimisel
erinevaid muusika
véljendusvahendeid;

5) rakendab omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi
muusikategevustes, sh
muusikalist kirjaoskust
(helivéltused, riitmid ja pausid:
2- ja 3-osaline taktimoot;
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JO- ja RA-astmerida, JOvGti;
muusikalised oskussonad
vastavalt valitud teemadele).

.3

Opilane:

1) tunneb rd0mu nii
iseseisvast kui ka tihisest
muusikategevusest ja
vadrtustab musitseerimist;

2) teadvustab ja hindab oma
muusikavoimeid, arendab
neid muusikategevustes —
laulmises, pilliméngus,
omaloomingus ja
muusikalises liikumises;

3) kuulab siivenenult Eesti ja
teiste rahvaste muusikat ning
arutleb muusika iile;

4) osaleb aktiivselt
muusikaloomes, katsetab oma
ideid erinevates
muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades,
on piisiv lahendusi otsides;
5) suhtub lugupidavalt enda
ja kaaslaste loomingusse,
pohjendab ning analiiiisib
oma arvamusi ja valikuid;

6) moistab enda seotust Eesti
kultuuripérandiga ja
vadrtustab laulupidu;

7) mirkab ja teadvustab
kultuurilist mitmekesisust
ning suhtub lugupidavalt eri

Opilane:

1) huvitub muusikast kui
kunstiliigist, vairtustab
muusikat ning
muusikategevust kultuuri ja
igapdevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika
voimalusi vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse tasakaalu
loomisel;

3) osaleb aktiivselt
musitseerimises: tegutseb
koos teistega, vastutab enda
tegevuse eest rithmas (klassis,
kooris, ansamblis);

4) arendab loomeideid
muusikalise eneseviljenduse
kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab
lahendusi esile kerkinud
probleemidele, hindab
isikupéra ja erinevaid
lahendusi ning on piisiv ja
jérjekindel,

5) tunnetab ja rakendab
liilkudes muusika karakterit ja
viljendusvahendeid;

6) vairtustab kodukoha ja
Eesti muusikapérandit ning
niiidismuusikat, on
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rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri
teabeallikatest ning kditub
vastutustundlikult
virtuaalmaailmas;

9) viirtustab loojat ja
loomingut ning on teadlik
autoridigusest;

10) véirtustab teadmisi ja
oskusi muusikategevustes,
rakendades muusikalist
kirjaoskust (helivéltused,
riétmiﬁ urid ja pausid:

p— —_— A

taktimdot 4/4, C ja eeltakt;
duur-, moll-helilaad,
helistikud C-a, G-e, F-d;
muusikalised oskussonad

vastavalt valitud teemadele).

traditsioonide edasikandja
laulja ja/voi pilliméngijana
ning osaleb laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist
suhtluskeelt, vdartustab
kultuurilist mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja
ohutult (sh autoridigust
arvestades) nii reaalsetes kui
ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub
kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonnasse;
9) valib endale
meelepérase(d) muusikaga
tegelemise viisi(d), hindab
oma kogemust ja jagab seda
kaaslastega;

10) teadvustab, et teadlikuma
musitseerimise aluseks on
muusikaline kirjaoskus, mille
hulka kuuluvad heliviltused,
riitmifiguurid ja pausid:

D) D]
kaheksandiktaktimdot
laulurepertuaarist tulenevalt;
ithe vOtmemargiga helistikud
ja repertuaarist tulenevalt
kahe votmemargiga
helistikud; bassivoti
repertuaarist tulenevalt;
muusikalised oskussonad
vastavalt valitud teemadele;
11) moistab, kuidas huvi
muusika vastu ning
muusikaoskused voimaldavad
kujundada sellest elukestva
harrastuse voi elukutse.

3.3. Kooliastmete 6pitulemused

| kooliaste

Musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming

Laulmine
Opilane:
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1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis vi kooris;
2) véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis), ,,Tiliseb, tiliseb
aisakell* (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,,Teele, teele, kurekesed*, ,,Kevadel® (,,Juba
linnukesed...*), ,,Uhti, uhti, uhkesti“, ,,Emakesele* (M. Harma), ,,Rongisoit* (G. Ernesaks);

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu iile;

6) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pilliméng

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vodi kaasméngudes;

2) musitseerib vdikekandlel voi plokkfloddil esmaseid ménguvotteid kasutades;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda pillimangus.

Muusikaline lilkumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi v4i rithmas;

2) kasutab litkumisel muusika véljendusvahendeid,

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda litkumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika);
2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliitkumist muusika meeleolu véljendamisel;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitéodes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul looval viisil;
2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussonavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss,
polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja vdlimuse jéargi eesti rahvapille ning kirjeldab
neid.

Il kooliaste
Musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline liitkumine, muusikaline omalooming

Laulmine

Opilane:

1) laulab hééle isikupéra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise
ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja kahehéélseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;
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3) véértustab iihislaulmist, laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp* (E.
Vork), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas* (saksa rahvalaul), ,,Meil aiaddrne
tdnavas* (eesti rahvalaul), ,,Pitha 66 (F. Gruber), ,,Majakene mere #ires” (U. Vinter);

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt
ja kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu doppides relatiivseid astmeid.

Pilliméng

Opilane:

1) siivendab I kooliastmes omandatud pillimidnguoskusi ning méngib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi viaikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab pillimdngus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi Opitava muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline litkumine

Opilane:

1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab litkumise kaudu muusika viljendusvahendeid (meloodia, diinaamika,
tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

2) viljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusonu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/voi rithmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.
Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja
Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb haile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore;

5) eristab kuuldeliselt stimfooniaorkestri pilliriihmi;

6) analiiiisib kuulatud ja/vai virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule ja néhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

I11 kooliaste
Musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline liitkumine, muusikaline omalooming

I:aulmine
Opilane:

49



Péhikooli ainevaldkonna ,, Kunstiained” ainekava

1) laulab {ihe- ja/vdi mitmehéélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) vairtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F.
Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), ,,Eestlane olen
ja eestlaseks jdan‘ (A. Mattiisen), ,,Laul Pohjamaast* (U. Vinter), ,,Saaremaa valss* (R. Valgre), ,,Mul
meeles veel” (R. Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakéér);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/v6i kuulajana, analiilisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii iiksi kui ka rithmas lauldes, tunneb oma
hééleaparaati ja teab, et héélt on vaja hoida.

Pilliméng

Opilane:

1) méngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkfl66ti ja/voi véikekannelt, rakendab digivoimalusi
pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid minguvdtteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma valikut;

4) siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt regivirss, laulusdnad jm);

4) analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja vdljendab seda liikumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva véljenduse ning
pdhjendab oma valikuid (nt rokk, dzéss, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid nditeid ja
pohjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid, ldhtudes
muusika viljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika Zanre, muusika esituskoosseise, hiileliike, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analiiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning Oppekéike suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;
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8) teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning

Oppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse heaoluga;
10) jéargib autorikaitse seadust ning kéitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet

virtuaalkeskkondades.

3.4. Opitulemused ning nende saavutamist toetav dppesisu, sealhulgas praktiliste téode loetelu ja

kodukohaga seotud niited klassiti

| kooliaste

LAULMINE

Opitulemused I kooliastme
1opuks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel Oppesisu
kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud niited)

Opilane laulab loomuliku
kehahoiu ja hingamise, vaba
tooni ja selge diktsiooniga
iiksi, ansamblis voi kooris.

1. klass

Opilaste vokaalsete vdimete arendamine rithmas laulmisel.
Oige keha hoiaku, hingamise ja diktsiooni kujundamine.
Hingamisharjutused.

2. klass
Opilaste vokaalsete vdimete arendamine rithmas laulmisel.
Oige keha hoiaku, hingamise ja diktsiooni teadlik jilgimine.

3. klass

Opilaste vokaalsete vdimete arendamine rithmas ja
individuaalsel laulmisel. Oige keha hoiaku, hingamise ja
diktsiooni teadlik jilgimine.

Opilane viljendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu.

1. klass
Tutvumine muusikale iseloomuliku viljendusviisidega.
Diinaamika pdhimdisted: vaikselt, valjult. Hidleméngud

2. klass
Diinaamika mdisted forte, piano. Helikdrgused. Laulmine.

3. klass
Erinevat liiki muusika kuulamine ja iseloomustamine. Tempo
tajumine.

Opilane laulab eakohaseid
laste-, mingu- ja
mudellaule, regilaule,
kaanoneid, eesti ja teiste
rahvaste laule;

1. klass
1. klassile eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaulud,
kaanonid.

2. klass
2. klassile eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaulud,
kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste laulud.

3. klass
3. klassile eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaulud,
kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste laulud.

Opilane laulab peast
kooliastme tihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Mu
koduke* (A. Kiis), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell* (L.
Wirkhaus); lastelaulud

1. klass
“Eesti hiimn” (F. Pacius), “Mu koduke”(A. Kiis) , lastelaulud
“Lapsed tuppa”, ,,Uhti, uhti, uhkesti*.

2. klass
“Eesti hiitmn”(F. Pacius), lastelaulud “Teele teele kurekesed”,
“Tiliseb tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus), ,,Emakesele* (M.
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,Lapsed, tuppa®, ,, Teele,
teele, kurekesed*,
,,Kevadel“ (,,Juba
linnukesed...*), ,,Uhti, uhti,
uhkesti®, ,,Emakesele* (M.
Hérma), ,,Rongisoit” (G.
Ernesaks).

Hérma).

3. klass
“Eesti hiilmn”(F. Pacius), “Kevadpidu” (Elagu koik...),
“Kevadel” (,,Juba linnukesed...*), ,,Rongisdit (G. Ernesaks).

Opilane mdistab
muusikalise Kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda
lauldes.

1. klass

2- ja 3-osalise taktimdodu kasutamine musitseerimisel.
Astmemudelite laulmine erinevates korguspositsioonides:
astmetel SO, M1, RA, (JO) pdhinevad mudelid.

2. klass

2- ja 3-osalise taktimdodu kasutamine musitseerimisel.
Astmemudelite laulmine erinevates kdrguspositsioonides:
astmetel SO, M1, RA, LE, JO, RA1, SO1 pdhinevad mudelid.
JO-vdtme tdhenduse mdistmine ning noodist lauldes
kasutamine.

3. klass

2- ja 3-osalise taktimdodu kasutamine musitseerimisel.
Astmemudelite laulmine erinevates kdrguspositsioonides:
astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO', NA, DI
pShinevad mudelid. JO- ja RA- astmerida (duur ja moll)
seoses lauludega.

Opilane on laulupidude
traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana,
arutleb suuliselt kogetu iile.

1., 2., 3. klass

Videode vaatamine laulupidudelt ja ndhtu {ile arutlemine.
Enda kogemuste edasiandmine laulupidudelt lauljana voi
kuulajana. Kodukohaga seotud lauluiiritustega tutvumine.

Praktilised t6od

1. klass

e Haiilemingud (eakohased hidleharjutused,
hingamisharjutused jne).

e Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude, regilaulude,
eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine tihiselt, ansamblis
ja tiksi.

e Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.

e Osalemine koolikoori tegevuses.

2. klass

e Haiidlemingud (eakohased hddleharjutused,
hingamisharjutused jne).

e Eakohaste laste-, mangu- ja mudellaulude, regilaulude,
eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine iihiselt, ansamblis
ja tiksi.

e Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.

e Osalemine koolikoori tegevuses.

3. klass

e Héilemingud (eakohased hdileharjutused,
hingamisharjutused jne).

e Eakohaste laste-, mdngu- ja mudellaulude, regilaulude,
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eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine thiselt, ansamblis
ja tiksi.

Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.
Kaanonite laulmine.

I kooliastme tihislaulude kordamine.

Osalemine koolikoori tegevuses.

PILLIMANG

Opitulemused I kooliastme
1opuks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel oppesisu
kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)

Opilane rakendab keha-,
riitmi- ja plaatpille
lihtsamates ostinato’des
ja/vdi kaasméngudes.

1. klass

Orffi pedagoogika — kaasméangud, ostinatod, meloodilis-
ritmilised improvisatsioonid. Riitmiméngud — riitmirondo,
riutmikett, riitmilis-meloodilised kiisimus-vastus motiivid.

2. klass

Orffi pedagoogika. Seoses pilliménguga viiulivotme,
tahtnimede ja nende asukoha tundmadppimine
noodijoonestikul. Tahtnimede kasutamine plaatpillide
omandamisel.

3. klass

Orffi pedagoogika.
Opilane musitseerib 1. klass
viikekandlel voi -
plokkfloodil esmaseid 2. klass

ménguvotteid kasutades.

Téhtnimede kasutamine plokkfl66di omandamisel.

3. klass
Plokkfl66di kasutamine musitseerimisel.

Opilane mdistab
muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda
pilliméngus.

1. klass
Pillimidngus muusika sisu ja meeleolu erinevad viljendamise
voimalused. Kéte ning jalgadega riitmi kaasa 166mine.

2. klass
Pillimidngus muusika sisu ja meeleolu véljendamine,
kasutades diinaamikat: forte-piano. Uued riitmipillid.

3. klass
Pillimidngus muusika sisu ja meeleolu viljendamine,
kasutades iseseisvalt diinaamikat. Riitmisaate vdljamotlemine.

Praktilised t66d

1. klass

e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pilliméngus.

e Riitmimangud.

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Riitmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-,

eel- ja/voi vaheméngude méngimine.
Riitmi- ja fantaasiapillide meisterdamine.
. klass
Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pilliméngus.

N
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e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Riitmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel,
kasutades pentatoonikat.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinatode, kaas-,
eel- ja/voi vahemangude méngimine.

e Musitseerimine vdikekandlel voi plokkfloddil, kasutades
esmaseid manguvaotteid.

e Riitmipillide ja fantaasiapillide meisterdamine.

3. klass

e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimangus.

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel.

e Riitmi ja meloodia improviseerimine plaatpillidel.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-,
eel- ja/voi vahemangude méangimine.

o Kaanonite esitamine.

e Musitseerimine viikekandlel voi plokkfloodil, kasutades
Opitud minguvotteid.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused I Rohuasetused opitulemuste saavutamisel oppesisu

kooliastme 16puks kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga seotud
niited)

Opilane viljendab 1. klass

muusika sisu ja karakterit
litkkumise kaudu tiksi voi
rithmas.

Muusika véljendusvahendite tunnetamine muusika kaudu.
Erinevate lilkumisimprovisatsioonide loomine.

2. klass

Muusika viljendusvahendite tunnetamine muusika kaudu.
Liikumise kaudu riitmide, riitmifiguuride ja pausidega
tutvumine. Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.

3. klass

Muusika viljendusvahendite tunnetamine muusika kaudu.
Diinaamika ja helikdrguste muutuste véiljendamine litkumise
kaudu. Marsisammul liikumine.

Opilane kasutab liikumisel
muusika
véljendusvahendeid.

1. klass
Muusikapala iilesehitust véljendava litkumiskompositsiooni
loomine koos dpetajaga.

2. klass
Muusika sisu ja karakteri véljendamine liikumise kaudu iiksi ja
riihmas.

3. klass
Valsi ja polka tantsimine, kasutades pohisamme.

Opilane tantsib eesti laulu-
jaringménge.

1. klass
Eesti laulu- ja ringméngud. Liikumine {ihistegevustes paaris,
tihiselt ringjoonel (s0dris), vooris ja viirus.

2. klass

Eesti rahvatantsud (labajalg, reinlender), kasutades tantsude
pohisamme. Litkumine iihistegevustes paaris, tihiselt ringjoonel
(s00ris), vooris ja viirus.
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3. klass
Eesti laulu- ja ringméangud. Lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga tutvumine.

Opilane mdistab
muusikalise Kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda

1. klass
Mbisted: ringjoon (sddr), voor, viirg, paripdeva, vastupdeva,
parem, vasak.

litkumisel

2. klass
Maisted: labajalavalss (labajalg), rei(n)lender.

3. klass
Marss, valss, polka.

Praktilised t66d

1. klass

e Muusika véljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu;
muusika sisu ja karakteri véljendamine liikumise kaudu
iiksi vOi rithmas.

e Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.

e Opetajaga iihise liikkumiskompositsiooni loomine, milles
viljendatakse muusikapala iilesehitust(vormi).

e Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

2. klass

e Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu.
Muusika sisu ja karakteri vdljendamine litkumise kaudu
iiksi vOi rithmas.

e Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.

e Opetajaga iihise litkumiskompositsiooni loomine, milles
viljendatakse muusikapala iilesehitust (vormi).

e Eesti laulu- ja ringméngude mingimine ja labajalavalsi
ning rei(n)lenderi tantsimine.

3. klass

e Muusika viljendusvahendite tunnetamine litkumise kaudu.
Muusika sisu ja karakteri védljendamine liikkumise kaudu
iiksi voi rithmas.

e Marssimine erinevates tempodes.

e Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.

e Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine, milles
viljendatakse muusikapala iilesehitust (vormi).

e Valsi ja polka tantsimine, kasutades pohisamme.

e Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Opitulemused I kooliastme
1opuks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel 6ppesisu
kasitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga

seotud ndited)
Opilane rakendab 1. klass
omaloomingus muusika Lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-, riitmi- ja
viljendusvahendeid plaatpillidel.
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(meloodia, riitm, tempo,
tamber, dlinaamika).

2. klass

Lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-, riitmi- ja
plaatpillidel. Riitmilis-meloodilised improvisatsioonid.

3. klass
Lihtsate riitmiliste kaasméangude loomine keha-, riitmi- ja
plaatpillidel. Lihtsate rlitmipillide valmistamine.

Opilane loob lihtsaid
riitmilis-meloodilisi
kaasménge keha-, riitmi- ja
plaatpillidel.

1. klass
Lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-, riitmi- ja
plaatpillidel.

2. klass

Lihtsate riitmiliste kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja
plaatpillidel. Riitmilis-meloodilised improvisatsioonid.

3. klass
Lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine keha-, riitmi- ja
plaatpillidel. Lihtsate riitmipillide valmistamine.

Opilane improviseerib
astmemudelitele tuginedes.

1., 2. ja 3. klass
Kéaemérkidega erinevate astmenimede nditamine ja
kasutamine kaasmingudes Opitu piires.

Opilane loob lihtsamaid 1. klass
tekste (liisusalme, Lihtsamate liisusalmide loomine.
regivarsse, laulusonu jne). 2. klass
Lihtsamate regivirsside loomine.
3. klass
Lihtsamate laulutekstide loomine.
Opilane kasutab 1. klass

loovliikumist muusika
meeleolu viljendamisel.

Muusika meeleolu edasi andmine loovliikumise kaudu vabas
vormis.

2. klass
Tantsuliikumiste viljamotlemine eri riitmidele.

3. klass
Loovliikumise kavandamine muusika meeleolu
véljendamiseks ja selle kasutamine.

Opilane viljendab muusika
meeleolu kunstitoodes.

1. klass
Erineva tempo jargi muusika eristamine ja selle jargi tempos
litkumine.

2. klass
Litkumine erinevates riitmides: valss, marss, polka.

3. klass
Liikumine kaheld6gilises ning kolmeldogilises taktimdddus.

Opilane mdistab
muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda
omaloomingus.

1. klass
Moistab allolevate oskussdonade tdhendust ja kasutab neid
praktikas: noodijoonestik , noodipea , noodivars, rahvalaul,
rahvapill, rahvatants, marss, polka, valss, muusikapala, riitm,
meloodia, latern.
Noodivéltused, paus, riitmifiguurid:

Il

2 .klass
Maistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid
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praktikas: astmerida , astmetrepp , punkt noodivélduse
pikendajana, dirigent, orkester, helilooja, sonade autor,
eelméng, vaheméng, kaasméng, ostinato, tempo, kdlavirv,
vaiksel, valjult, segno.
Noodiviltused, paus, riitmifiguurid:

Il

3. klass
Mbistab allolevate oskussonade tahendust ja kasutab neid
praktikas: meetrum , takt , taktimodt, taktijoon , kahekordne
taktijoon, koorijuht, koor, ansambel, eeslaulja, salm , refrddn ,
kaanon, piano, forte, fermaat, volt.
Riitmifiguurid ja paus:

70 -

Praktilised t66d
1. klass
e Opitud astmetele tuginedes meloodia improviseerimine.
e Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasméngude loomine
keha-, riitmi- ja/vai plaatpillidel.
¢ Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.
e Muusika meeleolu viljendamine loovliikumise kaudu.
e Muusika voi laulu meeleolu ja/vdi karakteri véljendamine
kunstitéodes.
. klass
Meloodia improviseerimine pentatoonikal.
Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmidngude loomine
keha-, riitmi- ja/vai plaatpillidel.
Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.
Muusika meeleolu viljendamine loovliikumise kaudu.
Viikekandlel voi plokkfloddil omaloomingu esitamine.
Kunstitoddes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/voi
karakteri véljendamine.
3. klass
e Meloodia ja riitmi improviseerimine.
e Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmédngude loomine
keha-, riitmi- ja/voi plaatpillidel.
Riitmikaanonite loomine ja esitamine.
Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas esitamine.
Muusika meeleolu viljendamine loovliikumise kaudu.
Viikekandlel vai plokkfloddil omaloomingu esitamine.
Kunstitdddes kuulatud muusika véi laulu meeleolu ja/voi
karakteri védljendamine.

o N

MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused I kooliastme
10puks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel Oppesisu
kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)
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Opilane kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta
arvamust suuliselt voi1 muul
looval viisil.

1. klass

Kuulatud muusika kirjeldamine vabas vormis. Muusikapala
jérgi pildi joonistamine. Oppekiikudel kogetud
muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suuliselt. Suuliselt arvamuse viljendamine,
kasutades seni Opitud muusikalist oskussonavara.

2. klass

Kuulatud muusika meeleolu ja karakteri kirjeldamine,
kasutades termineid duur, moll. Muusikameeleolu
kirjeldamine joonistades. Oppekiikudel kogetud
muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suuliselt ning mingil kunstilisel viisil. Suuliselt
arvamuse viljendamine, kasutades seni opitud muusikalist
oskussOnavara.

3. klass

Kuulatud muusika meeleolu ja karakteri kirjeldamine, tuues
esile erinevad kontrastid muusikas. Muusika meeleolu ja
karakteri vdljendamine vabalt valitud kunstiliste vahenditega.
Oppekiikudel kogetud muusikaelamuste kirjeldamine ning
nende kohta arvamuse avaldamine suuliselt ja Kirjalikult ning
vabalt valitud looval (kunstilisel) viisil. Suuliselt ja kirjalikult
arvamuse viljendamine, kasutades seni 0pitud muusikalist
oskussOnavara.

Opilane kirjeldab,
iseloomustab ning vordleb
kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades dpitud
oskussOnavara ning muusika
véljendusvahendeid
(meloodia, riitm, tempo,
tadmber, diinaamika).

1. klass

Meloodia, riitm, tempo. Tutvumine erinevate
karakterpaladega. Muusikapala voi laulu meeleolu ja karakteri
kirjeldamine. Muusikpala karakteri viljendamine visuaalse
kunstiteose kaudu.

2. klass
Uued oskussonad muusika kirjeldamiseks. Tutvumine
erinevate karakterpaladega

3. klass
Meloodia, riitm, tempo, diinaamika ja muusikapala
iilesehitus. Tutvumine erinevate karakterpaladega

Opilane eristab ja
iseloomustab kuuldeliselt
vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss, valss,

polka).

1. klass
Instrumentaal- ja vokaalmuusika eristamine. Erinevaid
zanride tutvustamine.

2. klass
Kuulmise jérgi erinevad pillide dratundmine. Kahe- ning
kolmeldogilised muusikapalad ja tantsud.

3. klass
Peamiste hééleliikide eristamine. Kuuldeliselt marsi, valsi ja
polka eristamine.

Opilane otsib infot
erinevatest etteantud
allikatest, eristab kola ja
vélimuse jérgi eesti
rahvapille ning kirjeldab
neid.

1., 2., 3. klass
Info otsimine erinevatest dpetaja poolt etteantud allikatest.
Eesti rahvapillid (nende kdla, vdlimus).
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Praktilised t66d
1. klass
e Muusikapala vdi laulu meeleolu ja/voi karakteri
kirjeldamine.
Muusikapala karakteri viljendamine kunstiteose kaudu.
Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).
. klass
e Muusikapala vdi laulu meeleolu ja/voi karakteri
kirjeldamine.
e Muusikapala karakteri viljendamine kunstiteose kaudu.
¢ Rahvapillide kuulamine/vaatamine ja nende eristamine
kola ja vilimuse jargi.
e Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).
3. klass
e Muusikapala vdi laulu meeleolu ja/voi karakteri
kirjeldamine.
e Muusikapala karakteri véljendamine kunstiteose kaudu.
e Valikuliselt erinevate heliloojate, néditeks Gustav
Ernesaks, Miina Hirma, Wolfgang Amadeus Mozart,
Pjotr TSaikovski jt, teoste kuulamine (helilooja ja
loomingu seostamine, nt muusikaviktoriin).
e Erinevate muusikazanrite (marss, valss, polka) kuulamine
ja eristamine.
o Rahvapillide kuulamine/vaatamine ja nende eristamine
kola ja vélimuse jérgi.
e Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).

N

Il kooliaste

LAULMINE

Opitulemused IT kooliastme
1opuks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel Oppesisu
kasitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)

Opilane

e laulab hiile isikupira
arvestades voimalikult
puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge
diktsiooniga ning
véljendusrikkalt;

e laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, tihe- ja
kahehédlseid laule,
kaanoneid ning teiste

4.,5.ja 6. klass

Laulmine klassis oma héddle omapéra arvestades tihe- voi
kahehédilselt (kaanonid ning eesti ja teiste rahvaste laule a
cappella ja saatega). Laulmine koolikooris ja/vdi
erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes tunnis ning
tunnivilises tegevuses.
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rahvaste laule.

Opilane viirtustab
ithislaulmist, laulab peast
kooliastme tihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp*
(E. Vork), ,,Kui Kungla
rahvas® (K. A. Hermann), ,,Mu
isamaa armas® (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiaddrne
tdnavas® (eesti rahvalaul),
,,Piha 66* (F. Gruber),
,,Majakene mere #ires* (U.
Vinter).

4. Klass
»Eesti hiimn“(F. Pacius), ,,Kui Kungla rahvas“ (K. A.
Hermann).

5. klass

,Eesti himn“(F. Pacius), ,, Eesti lipp* (E. Vork), ,,Mu
isamaa armas‘ (Saksa rahva laul), ,,Meil aia d4rne tdnavas
(Eesti rahva laul).

6. klass
»Eesti hiimn® (F. Pacius), ,,Pitha 66* (F. Gruber),
»Majakene mere dédres” (U. Vinter).

Opilane osaleb
laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analiilisib
kogetut suuliselt ja Kirjalikult.

4. klass

Laulupeo traditsiooni ja tdhenduse mdistmine.
Videode vaatamine laulupidudest ning jérgnev arutelu.
Kodukoha kooritraditsioonidega tutvumine.

5. klass
Laulupeo traditsiooni ja tdhenduse mdistmine. Kirjaliku
kokkuvdtte koostamine laulupidude ajaloost.

6. klass

Laulupeo traditsiooni ja tdhenduse mdistmine. Kirjalik
ilevaade laulupeo kogemusest osalejana voi vaatajana ning
suuline kokkuvote klassikaaslastele.

Opilane rakendab lauldes
muusikalist Kirjaoskust,
kasutab laulu oppides
relatiivseid astmeid.

4. Klass
Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi kasutades
kdemadrkide, riitmistatud astmenoodi jérgi ja

noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO,
MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI).

5. ja 6. klass

Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi kasutades
kdemarkide, riitmistatud astmenoodi jérgi ja
noodijoonestikul erinevates korguspositsioonides (SO,
MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI). Duur- ja moll
helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega.

Praktilised t6od

4. Klass

e Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste
hingamispdhimotete kinnistamine(?).

e Eakohaste laste-, méngu- ja mudellaulude, regilaulude,
eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine tihiselt,
ansamblis ja iiksi.

e Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.

e Kaanonite laulmine.

e I kooliastme iihislaulude kordamine.

e Osalemine koolikoori tegevuses.

5. klass

60




Péhikooli ainevaldkonna ,, Kunstiained” ainekava

e Erinevad hiileharjutused ja hddleméngud.
e Eakohaste iihislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude
laulmine.
Laulmine ja improviseerimine Opitud astmemudelitel.
Kaanonite laulmine.
Helistike laulmine tdhtnimetustega.
klassi ithislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.
. klass
Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste
hingamispdhimdtete kinnistamine.
¢ Eakohaste iihislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude
laulmine.
Laulmine ja improviseerimine dpitud astmemudelitel.
Kaanonite laulmine.
Helistike laulmine tédhtnimetustega.
ja 5. klassi tihislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.

e O e o o o

PILLIMANG

Opitulemused II kooliastme
10puks

Rohuasetused Opitulemuste saavutamisel oppesisu
kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)

Opilane

e siivendab I kooliastmes
omandatud
pillimdnguoskusi ning
méngib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt
kaasmingudes);

e musitseerib
muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades plokkfloodil
ja/voi vaikekandlel voi
muul meloodiapillil;
rakendab pillimangus
digivoimalusi;

e seostab absoluutseid
helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/vdi Opitava
muusikainstrumendiga;

e rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides
iiksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

4. klass

Orffi pedagoogika — kaasméangud, ostinatod, meloodilis-
ritmilised improvisatsioonid. Riitmiméngud — riitmirondo,
ritmikett, riitmilis-meloodilised kiisimus-vastus motiivid.
Absoluutse siisteemi kasutamine pilliméngus. Stivendatult
pilli Sppinud dpilaste rakendamine musitseerimisel.

5. klass
Helistikke ja toonika kolmkolade C-duur, a-moll
seostamine pillimdnguga. Digivoimaluste kasutamine.

6. klass

Helistikke G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll
seostamine pillimdnguga. Digivoimaluste kasutamine
pilliméngus.

Opilane rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides tiksi
ja erinevates pillikoosseisudes.

4. klass
Noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid:
I PP N
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2/4,3/4 ja 4/4 taktimdotude tdhenduse moistmine ja
arvestamine musitseerimisel.

5. klass

Noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:

ImAlhr. -

Helilaadi ja helistiku eristamine ja kasutamine, helistikud
C-a

6. klass
Ritmifiguurid:

»ob e
Noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE,
NA, DI laulmine, kdemaérkide, riitmistatud astmenoodi
jérgi ja noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides.
Helistikud G — e, F — d. Kaheksandik taktimoodu
tutvustamine laulurepertuaarist tulenevalt.

Praktilised t66d

4. klass

e Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pilliméngus.

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Riitmi ja meloodia esitamine vdi improviseerimine
plaatpillidel.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de,
kaas-, eel- ja/voi vaheméangude méngimine.

o Kaanonite esitamine.

e Musitseerimine vdikekandlel voi plokkfloodil,
kasutades opitud ménguvotteid.

e Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel voi
erinevatel digitaalsetel rakendustel.

5. klass

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Riitmi ja meloodia esitamine vOi improviseerimine
plaatpillidel.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel-
ja/voi vahemingude méangimine.

e Kaanonite esitamine.

e Musitseerimine vdikekandlel voi plokkfloodil,
kasutades opitud ménguvotteid.

e Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel voi
erinevatel digitaalsetel rakendustel.

6. klass

e Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

e Riitmi ja meloodia esitamine vOi improviseerimine
plaatpillidel.

e Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel-
ja/voi vahemangude méangimine.

e Kaanonite esitamine.

e Musitseerimine vdikekandlel vai plokkfloodil,
kasutades opitud ménguvotteid.
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e Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel voi
erinevatel digitaalsetel rakendustel.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused IT kooliastme
Iopuks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel Oppesisu
késitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)

Opilane

e tunnetab, analiiiisib ja
véljendab liikumise kaudu
muusika
véljendusvahendeid

4. klass

Orffi pedagoogika. Eri maade (Eesti, Vene)
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulike
karakterite vdljendamine ning muusika véljendusvahendite
anallilisimine.

(meloodia, diinaamika,
tempo, muusikavorm) tliksi
ja/voi rithmas;

e viljendab liikkumise kaudu
Eesti ja teiste maade

5. klass

Orffi pedagoogika. Eri maade (valikuliselt: Soome, Liti,
Leedu, Rootsi, Norra) rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulike karakterite vdljendamine ning muusika
viljendusvahendite analiilisimine.

rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid
ning lihtsamaid tantse;

e rakendab liikumises
muusikateadmisi.

6. klass

Orffi pedagoogika. Eri maade (valikuliselt: Suurbritannia,
liri, Poola, Austria, Ungari, Saksa) rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomulike karakterite viljendamine
ning muusika véljendusvahendite analiilisimine.

Praktilised t66d

4. Klass

e Muusika véljendusvahendite tunnetamine litkkumise
kaudu. Muusika sisu ja karakteri viljendamine
litkumise kaudu tiksi voi rithmas.

e Erinevate lilkumisimprovisatsioonide loomine.

e Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine,
milles véljendatakse muusikapala iilesehitust (vormi).

e Eesti laulu- ja ringméngude mangimine.

5. klass

e Muusika véljendusvahendite tunnetamine lilkumise
kaudu. Muusika sisu ja karakteri védljendamine
litkkumise kaudu {iksi voi riihmas.

e Erinevate litkumisimprovisatsioonide loomine.

e Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine,
milles viljendatakse muusikapala iilesehitust (vormi).

e Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

6. klass

e Muusika véljendusvahendite tunnetamine litkkumise
kaudu. Muusika sisu ja karakteri véiljendamine
litkkumise kaudu tiksi voi rithmas.

e Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.

e Opetajaga iihise liikumiskompositsiooni loomine,
milles véljendatakse muusikapala tilesehitust (vormi).

e Eesti laulu- ja ringméngude méngimine.

e Teiste maade lihtsamate pohisammude voi lihtsamate
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tantsude tantsimine.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Opitulemused IT kooliastme

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel Oppesisu

1opuks kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)
Opilane 4. klass

julgeb loomeideedega
katsetada ning eksida; on
lahendusi otsides piisiv ja
jérjekindel,

loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,
kaasménge vOi ostinato’sid
keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning
digivahenditel; esitleb neid
iiksi voi1 rithmas;
improviseerib
astmemudelitele tuginedes;
loob muusikale lihtsaid
tekste (regivérsse,
laulusdnu jne);

loob muusikateadmisi ja -
oskusi rakendades iiksi
ja/voi rithmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab
seda.

Orffi pedagoogika —omaloomingulised kaasméngud,
tekstid, muusikaline liikumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid. Omaloomingus iiksinda ning koos
musitseerides omandatud muusikaliste oskuste ja teadmiste
kasutamine. Lihtsamate pillide valmistamine.

5. klass

Ideede esitamine ja oma loovuse voimetekohane
rakendamine nii sonalises kui ka erinevates muusikalistes
eneseviljendustes.

6. klass

Infotehnoloogia voimaluste kasutamine ideede esitamisel
ja oma loovuse voimetekohasel rakendamisel nii sdnalises
kui ka erinevates muusikalistes enesevéljendustes.

Praktilised t66d

4. klass

e Meloodia ja riitmi improviseerimine.

e Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmangude loomine
keha-, riitmi- ja/voi plaatpillidel.

e Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

e Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi
absoluutset noodisiisteemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.

e Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas
esitamine.

e Muusika meeleolu véljendamine loovliitkumise kaudu.

e Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid
rakendusi.

e Viikekandlel voi plokkfloddil omaloomingu esitamine.

e Kunstitoddes kuulatud muusika voi laulu meeleolu
ja/vai karakteri véljendamine.

5. klass

e Meloodia ja riitmi improviseerimine.
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e Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasméngude loomine
keha-, riitmi- ja/vai plaatpillidel.

e Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

e Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi
absoluutset noodististeemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.

e Lihtsamate tekstide loomine ja nende ilmekas
esitamine.

e Muusika meeleolu véljendamine loovliikumise kaudu.

e Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid
rakendusi.

e Viikekandlel vdi plokkfloddil omaloomingu esitamine.

e Kunstitoddes kuulatud muusika vai laulu meeleolu
ja/vai karakteri véljendamine.

6. klass

e Meloodia ja riitmi improviseerimine.

e (Lihtsate) riitmilis-meloodiliste kaasmangude loomine
keha-, riitmi- ja/voi plaatpillidel.

e Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

e Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi
absoluutset noodististeemi. Omaloomingu esitamine
meloodiapillil.

e (Lihtsamate) tekstide loomine ja nende ilmekas?

esitamine.

Muusika meeleolu viljendamine loovliikumise kaudu.

Digitaalsete rakenduste kasutamine.

Viikekandlel voi plokkfl66dil omaloomingu esitamine.

Kunstitoddes kuulatud muusika voi laulu meeleolu

ja/voi karakteri viljendamine.

MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused IT kooliastme
10puks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel Oppesisu
kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)

Opilane kirjeldab ja analiiiisib
kuulatud muusikat muusika
oskussOnavara ja kirjaoskust
kasutades.

4. klass

Erinevates muusikapalades muusika viljendusvahendite
kuulamine ja eristamine: meloodia, riitm, tempo.
Kuulatava muusikapala iseloomustamine ja pdhjendamine
kasutades Opitut oskussdnavara.

5. klass

Erinevates muusikapalades muusika viljendusvahendite
kuulamine ja eristamine: diinaamika, timber. Kuulatava
muusikapala iseloomustamine ja podhjendamine kasutades
Opitut oskussdnavara.

6. klass

Erinevates muusikapalades muusika viljendusvahendite
kuulamine ja eristamine: vorm. Kuulatava muusikapala
iseloomustamine ja pohjendamine kasutades Opitut
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oskussonavara.

Opilane tunneb ja eristab eesti | 4. klass

rahvamuusikat: rahvalaulu Eesti rahvalaulud.

liike, rahvapille ja -tantse, teab | 5. klass

oma kodukoha ja Eesti Eesti rahvapillid ja —tantsud.
rahvamuusika stindmusi. 6. klass

Eesti rahvamuusika suursindmused.

Opilane otsib infot ning uurib | 4. klass
kuulatud heliteoste autorite ja | On tutvunud Vene , Liti , Leedu, Soome

kodukoha loomeinimeste muusikatraditsioonidega ning tutvustab seda kaaslastele.

loometegevust ning tutvustab 5. klass

seda kaaslastele. On tutvunud Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri
muusikatraditsioonidega ning tutvustab seda kaaslastele.
6. klass

On tutvunud Poola, Austria, Ungari, Saksa
muusikatraditsioonidega ning tutvustab seda kaaslastele.

Opilane kuulab ning vdrdleb 4. klass

haéle- ja kooriliike; tunneb Sopran metsosopran, alt, tenor, baritone, bass.
kodukoha koore ja dirigente 5. klass
ning tuntumaid Eesti koore; Kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor).
6. klass
Tuntumad Eesti koorid ja dirigendid.
Opilane eristab kuuldeliselt 4. klass
stimfooniaorkestri pillirithmi. Klahv- ja keelpillid.
5. klass
Puhk- ja 1661pillid.
6. klass
Stimfooniaorkester.
Opilane analiiiisib kuulatud 4.,5. ja 6. klass
ja/vai virtuaalseid kontserte Kuulatud muusika analiitisimine (Opetaja juhendamisel),

ning muusikalavastusi suuliselt | hinnangu andmine ja oma kogetu jagamine
ja kirjalikult, annab kuuldule ja | klassikaaslastega. Suuliselt, Kirjalikult ja muul looval viisil

nédhtule hinnangu ning jagab (visuaalne kunst, dramatiseering, loovliikumine jms) oma

kogemusi kaaslastega. arvamuse viljendamine, kasutades seni dpitud muusikalist
oskussOnavara.

Opilane rakendab muusikat 4. klass

kuulates muusikalist Muusika analiiiisimisel dpitud muusikaalaste mdistete ja

kirjaoskust. sOnavara kasutamine (Opetaja abiga): eeltakt, viiulivoti,

klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, vokaalmuusika,
soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon.

5. klass

Muusika analiitisimisel dpitud muusikaalaste moistete ja
sOnavara kasutamine (Opetaja abiga): absoluutsed
helikorgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pShiheli,
helistikumaérgid, juhuslikud mérgid, tempo (andante,
moderato, allegro, largo, ritenuto), tdimber, haileliigid
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(sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid
(keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti
rahvapillid).

6. klass

Muusika analiitisimisel dpitud muusikaalaste moistete ja
sonavara kasutamine (Opetaja abiga): diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud, diinaamika (piano, forte, mezzopiano,
mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo).

Praktilised t66d

4. Klass

e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri
kirjeldamine.

e Muusikapala karakteri véljendamine kunstiteose
kaudu.

e Valikuliselt erinevate heliloojate, néiteks eesti ja
Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste
kuulamine.

e Lihtsamate kuulamistestide labiviimine (néiteks pilli-,
hééleriihmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate
loomingu seostamine autoriga jne).

e Vdimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).

e Esitlused/plakatid pillide, hadleliikide voi autorite
kohta.

5. klass

e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri
Kirjeldamine.

e Muusikapala karakteri védljendamine kunstiteose
kaudu.

e Valikuliselt erinevate heliloojate, nditeks eesti ja
Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste
kuulamine.

e Lihtsamate kuulamistestide ldbiviimine (niiteks pilli-,
héiilerithmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate
loomingu seostamine autoriga jne).

e Vodimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).

o Esitlused/plakatid pillide, hidleliikide vai autorite
kohta.

6. klass

e Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri
kirjeldamine.

e Muusikapala karakteri védljendamine kunstiteose
kaudu.

e Valikuliselt erinevate heliloojate, nditeks eesti ja
Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste
kuulamine, iseloomustamine, vordlemine nii tiksi,
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paaris kui rithmatdona ja oma arvamuse pdhjendamine.
Eesti muusika ajatelje loomine, nt kanda ajatelje tihele
kiiljele laulupeo teekond lébi aja ja teisele eesti
heliloojate pdlvkondlik jarjepidevus voi koostada kaks
erinevat ajatelge (paberil voi digitaalselt).

Lihtsamate kuulamistestide lébiviimine (niiteks pilli-,
hééleriihmade ja rahvapillide eristamine, heliloojate
loomingu seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja,
koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillidest, haileliikidest, autoritest,
erinevate maade kultuuridest jne.

111 kooliaste

LAULMINE

Opitulemused III kooliastme
10puks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel oppesisu
kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)

Opilane

e laulab iihe- ja/voi
mitmehailseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

e laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule.

7.,8.ja9. klass

Opilaste muusikaliste vdimete arvestamine ja
arendamine individuaalsel ja riihmas laulmisel
(ansamblid, koorid). Laulude dppimine: noodi jérgi
astmenimedega, kuulmise ja noodi jérgi
astmenimedega, kuulmise jédrgi. Vestlused laulu sisu,
helilooja, teksti autori, kasutatud viljendusvahendite ja
repertuaari valiku teemal.

Opilane virtustab ja hindab
tihislaulmise traditsiooni, laulab
peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa
on minu arm* (G. Ernesaks), ,,J44
vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort),
,Eestlane olen ja eestlaseks jadn*
(A. Mattiisen), ,,Laul PGhjamaast*
(U. Vinter), ,,Saaremaa valss* (R.
Valgre), ,,Mul meeles veel“ (R.
Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma
iles” (V. Ojakédr).

7. klass
,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm*
(G. Ernesaks), ,,Jaa vabaks, Eesti meri (V. Oksvort)

8. klass
»Eesti himn* (F. Pacius), ,,Eestlane olen ja eestlaseks
jaan* (A. Mattiisen), ,,Laul PGhjamaast™ (U. Vinter).

9. klass

»Eesti himn* (F. Pacius), ,,Saaremaa valss* (R. Valgre),
»Mul meeles veel” (R. Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma
iiles (V. Ojakaar).

Opilane on laulupidude
traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vai kuulajana,
analiiiisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult.

7.,8.ja9. klass

Osalemine koolikooris. Laulupeod traditsioonidest
referatiivsete voi muud laadi praktiliste toode
koostamine ja klassikaaslastele esitamine.
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Opilane kasutab muusikalist
kirjaoskust ja muusikateadmisi nii
iiksi kui ka rithmas lauldes,

7.,8.ja9. klass
Mbistab relatiivsete helikorguste (astmete) vajalikkust
noodist lauldes ning kasutab neid meloodiat dppides.

tunneb oma hiileaparaati ja teab,
et hadlt on vaja hoida.

Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi kasutades
kdemarkide, riitmistatud astmenoodi jérgi ja
noodijoonestikul erinevates korguspositsioonides (SO,
MI, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI). Absoluutsete
helikorguste seostamine relatiivsete helikorgustega (g-
G?). Duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkola
seoses lauludega.

7

® CO e o

©

Praktilised t66d

. klass
Ea- ja teemakohaste iihe- ja/voi kahehidélsete
laulude ja kaanonite ning eesti ja teiste rahvaste
laulude laulmine tihiselt, kooris, ansamblis ja/voi
iiksi a cappella ja/voi saatega kasutades muusikalist
Kirjaoskust.
IT kooliastme iihislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.

. klass
Ea- ja teemakohaste {lihe- ja/vOi mitmehéilsete
laulude ja kaanonite ning eesti ja teiste rahvaste
laulude laulmine tihiselt, kooris, ansamblis ja/voi
iiksi a cappella ja/voi saatega rakendades
muusikalist Kirjaoskust.
Il kooliastme iihislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses ja kooli
kontserdielus.

. klass
Ea- ja teemakohaste lihe-, kahe- ning paiguti
kolmehaéélsete laulude ja kaanonite ning eesti ja
teiste rahvaste laulude laulmine thiselt, kooris,
ansamblis ja/voi iiksi a cappella ja/voi saatega
kasutades muusikalist Kirjaoskust.
IT kooliastme {iihislaulude kordamine.
Osalemine koolikoori tegevuses.

PILLIMANG

Opitulemused ITI kooliastme 15puks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel
oppesisu kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d
ja kodukohaga seotud néited)

Opilane
méngib keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflo6ti ja/voi viikekannelt,

rakendab digivoimalusi pillimidngus;

musitseerib akustilisel kitarril voi
ukulelel esmaseid manguvotteid
kasutades;

7.,8.ja9. klass

Orffi pedagoogika — kaasmangud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid.
Riitmiméingud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised kiisimus-vastus motiivid. Absoluutse
stisteemi kasutamine pilliméngus. Helistike C-
duur, a-moll; G-duur, e-moll ning F-duur ja d-
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e uurib pillide tdmbrilisi omadusi,
valib ansamblisse sobivad pillid ja
pohjendab oma valikut;

e siivendab I ja II kooliastmes
omandatud pillimdnguoskust,
rakendab muusikalist Kirjaoskust,
musitseerides tiksi ja eri
pillikoosseisudes.

moll seostamine pilliménguga; D-h repertuaarist
lahtuvalt. Siivendatult pilli dppinud Opilaste
rakendamine musitseerimisel.

Praktilised t6od
7. klass

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pilliméngus.

Riitmi improviseerimine kehapillil ja
ritmipillidel.

Riitmiméngud — riitmirondo, riitmikett,
riitmilis-meloodilised kiisimuse-vastuse
motiivid, triooli ja stinkoobi mingimine.
Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-
, eel- ja/voi vaheméidngude méngimine.
Kitarri, ukulele voi vdikekandle méngimine
laulude saateks.

Digivoimaluste katsetamine pilliméngus ja
muusika loomisel.

. klass

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine
pilliméngus.

Riitmi improviseerimine kehapillil ja
riitmipillidel.

Riitmiméngud — riitmirondo, riitmikett,
ritmilis-meloodilised kiisimuse-vastuse
motiivid.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-
, eel- ja/vdi vahemédngude méngimine.
Kitarri, ukulele voi vdikekandle méngimine
laulude saateks.

Digivoimaluste katsetamine pilliméngus ja
muusika loomisel.

. klass

Riitmi improviseerimine kehapillil ja
riitmipillidel.

Riitmiméngud — riitmirondo, riitmikett,
riitmilis-meloodilised kiisimuse-vastuse
motiivid.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-
, eel- ja/vdi vahemédngude méngimine.

Kitarri, ukulele voi vdikekandle méngimine
laulude saateks.

Digivoimaluste katsetamine pilliméngus ja
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muusika loomisel.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Opitulemused III kooliastme 16puks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel
oppesisu kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d
ja kodukohaga seotud néited)

Opilane

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi
riihmas kaasminge, riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

loob erinevaid muusikast ldhtuvaid
tekste (nt regivérss, laulusdonad jm);
analiilisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu.

7.,8.ja9. klass

Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméngud, tekstid, muusikaline litkumine;
ritmilis-meloodilised improvisatsioonid. Rondo-
ja variatsioonivorm. Lihtsamate pillide
valmistamine. Loominguliste ideede rakendamine
arvutil olemasolevaid muusikaprogramme
(noodistusprogramme) kasutades. Enda ja
kaaslaste loomingule tagasiside andmine Gpetaja
antud juhiste alusel kui ka vabas vormis.

Opilane rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

7. klass

Noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:
b M0 M

2/4, 3/4, 4/4 taktimdot.

8. klass

Noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid:
AP

Helistikud C-a, G-e, F-d (repertuaarist tulenevalt

D-h).

9. klass

Laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-
taktimodt ja D-h helistik. Bassivati ja selle
rakendamine musitseerimisel.

Praktilised t66d

7. klass

e Omaloomingu loomine vokaalselt,
instrumentaalselt ja/voi digitaalselt,
rakendades muusikalist Kirjaoskust.

e Projektiilesanded, nt muusika tegemine
erinevate (olme)esemetega loomine.

e Laulutekstide loomine.

o Liikumiskompositsiooni ettevalmistamine ja
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esitamine.

e Laulu-, tantsu voi
instrumentaalkompositsiooni loomine filmi-
videostseeni illustreerimiseks voi inspireeritult
maailma rahvaste muusikast.

e Videote, filmide helindamine.

. klass

e Omaloomingu loomine vokaalselt,
instrumentaalselt ja/voi digitaalselt,
rakendades muusikalist Kirjaoskust.

e Projektiilesanded, nt stompide (muusika
tegemine erinevate (olme)esemetega) loomine.

e Laulutekstide loomine.

e Rokk- ja/vdi popmuusika stiilis
tantsukompositsiooni loomine.

e Laulu-, tantsu- voi
instrumentaalkompositsiooni loomine
inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

e Helide salvestamine ja to6tlemine oma
nutiseadmega.

e Helitdotlusprogrammiga (nditeks Audacity)
rondovormis muusika loomine, kus
kasutatakse muusikalisi ja mittemuusikalisi
helisid.

. klass

e Omaloomingu loomine vokaalselt,
instrumentaalselt ja/voi digitaalselt,
rakendades muusikalist Kirjaoskust.

e Projektiilesanded, nt stompide (muusika
tegemine erinevate (olme)esemetega) loomine.

e Riihmatdos stompide filmimine ja neis
méngitavate ,,pillide* partituuri kirjutamine
noodikirjutamise programmis.

e Laulutekstide loomine.

e Dzidssmuusika stiilis tantsukompositsiooni
loomine.

e Laulu-, tantsu voi
instrumentaalkompositsiooni loomine
inspireeritult maailma rahvaste muusikast.

oo

©

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opitulemused ITI kooliastme 15puks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel
oppesisu kisitlemisel klassiti (sh praktilised t66d
ja kodukohaga seotud néited)

Opilane
e vOrdleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja véljendab seda

7. klass

Keskendumine Prantsuse, Itaalia, Hispaania
(valikuliselt) rahvamuusikale, seal esinevatele
karakteritele ja litkumisviisidele.
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liikumise kaudu;

e leiab erinevaid muusikalise
litkumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva véljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt rokk,
dzédss, hip-hop, rahvaste muusika

jm).

8. klass

Keskendumine Pohja- ja Ladina-Ameerika
(valikuliselt) rahvamuusikale, seal esinevatele
karakteritele ja liikumisviisidele.

9. klass

Keskendumine Aafrika ja Idamaad (valikuliselt)
rahvamuusikale, seal esinevatele karakteritele ja
litkumisviisidele.

Opilane

e tunneb muusikat kuulates dra
erinevad muusikavormid ning
viljendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

e rakendab liikumises
muusikateadmisi.

7.,8.ja9. klass

Orffi pedagoogika. Uksi ja rithmas musitseerides
omandatud muusika teadmiste rakendamine ning
erinevates muusikalistes tegevustes oma
loomingulisi ideede véljendamine liikumises.

Praktilised t66d

7. Klass

e Muusikavormi viljendamine loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu iiksi voi rithmas.

e Erinevate lilkumisimprovisatsioonide loomine.

e Valikuliselt maailma rahvaste tantsude
pohisammude Sppimine.

e Projektiilesanne: filmi-videostseeni
illustreerimiseks tantsukompositsiooni
loomine.

8. klass

e Muusikavormi véljendamine loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu iiksi voi1 rithmas.

e Erinevate lilkumisimprovisatsioonide loomine.

e Valikuliselt Ladina-Ameerika tantsude
pOhisammude dppimine.

e Projektiilesanne — rokk- ja/v3i popmuusika
stiilis tantsukompositsiooni loomine.

9. klass

e Muusikavormi viljendamine loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu tiksi voi rithmas.

o Erinevate liikumisimprovisatsioonide loomine.

e Valikuliselt balleti pohipositsioonide
Oppimine.

e Projektiilesanne - dzdssmuusika stiilis
tantsukompositsiooni loomine.

MUUSIKA KUULAMINE

Opitulemused IIT kooliastme
1opuks

Rohuasetused opitulemuste saavutamisel oppesisu
késitlemisel klassiti (sh praktilised t66d ja kodukohaga
seotud ndited)

Opilane

7. klass
Eesti, Prantsuse, Itaalia, Hispaania rahvamuusika
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e uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle
tdnapdevaseid tolgendusi,
leiab sobivaid nditeid ja
pohjendab oma arvamust;

e vordleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika
viljendusvahenditest.

vordlemine ja iseloomulike tunnuste leidmine.

8. klass

Eesti (kaasaegne), Pohja- ja Ladina-Ameerika
rahvamuusika vordlemine ja iseloomulike tunnuste
leidmine.

9. klass

Eesti parimusmuusika kaasaegsed tdlgendused. Eesti,
Aafrika ja Idamaade rahvamuusika vordlemine ja
iseloomulike tunnuste leidmine.

Opilane vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika Zanre,
muusika esituskoosseise,
haaleliike, leiab oma eelistuse(d)
ning argumenteerib valikut;

7. klass

Eristab kola ja kuju jargi:

keelpillid: poogenpillid viiul, vioola e altviiul, tSello,
kontrabass, ndppepillid harf, kitarr;

puhkpillid: puupuhkpillid fl66t, klarnet, saksofon, oboe,
fagott; vaskpuhkpillid: trompet, metsasarv, tromboon,
tuuba; 160kpillid: kindla helikdrgusega timpan,
ksiilofon; ebaméirase helikdrgusega (riitmipillid) suur
trumm, vdike trumm, taldrikud jt;

klahvpillid: klaver, klavessiin, orel, akordion;
elektrofonid: siintesaator, elektriklaver.

Teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete.

8. klass

Eristab kola jargi pillikoosseise:

orkestrid: (siimfoonia, puhkpilli-, keelpilli-,
rahvapilliorkester);

ansamblid: (keelpillikvartett, pop- ja dzdssansambel).
Teab nimetada tuntud dirigente, ansambleid ja
orkestreid.

9. klass

Eristab pop-, rokk-, dzdss-, filmi- ja lavamuusikat
(ooperi, opereti, muusikali ja balleti).

Teab nimetada tuntud muusika suurstiindmusi.

Opilane analiiiisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning oppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/ndhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;

7.,8.ja9. klass

Erinevate muusikavormide kuulamine ning neis
esinevate viljendusvahendite ning tilesehituse (2- ja 3-
osaline lihtvorm, variatsiooni- ja rondovorm)
analtiiisimine. Kirjalike toode (essee, analiiiis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat) ja power-point esitluste
koostamine ja ettekandmine.

Opilane uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi.

7.,8.ja9. klass

Opilaste koostatud iilevaated (regulaarselt) kodu koha ja
Eesti muusikaelust. Sellega seotud heliloojate,
interpreetide, dirigentide, ansamblite, orkestritega
tutvumine (véimalusel nende muusikaniidete
kuulamine).

Opilane
e rakendab muusikat kuulates

7. klass
Pop- ja rokkmuusika {ile arutlemine ja analiiiisimine,
kasutades oskussOnavara.
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erinevaid digikeskkondi;
e rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust.

8. klass
Filmi- ja lavamuusika {ile arutlemine ja analiiiisimine,
kasutades oskussOnavara.

9. klass
Dzassmuusika {ile arutlemine ja analiiiisimine,
kasutades oskussOnavara.

Opilane

e teeb valiku muusikaga
tegelemise voimalustest, teab
muusikaga seonduvaid
elukutseid ning
Oppimisvoimalusi;

e seostab muusikat enda vaimse,
fuitisilise ja emotsionaalse
heaoluga.

7.,8.ja9. klass

Muusikaga tegelemise vdoimaluste, muusikaga
seonduvate elukutsete ning dppimisvoimalustega
tutvumine. Oppekiigud ja tutvumine muusikaga
seonduvate elukutsete esindajatega.

Opilane jirgib autorikaitse seadust
ning kditub ohutult, otsides ja
kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades

7.,8.ja9. klass

Eestis kehtiva autorikaitse seaduse pohipunktidega
tutvumine. Intellektuaalse omandi kasutamine
internetis.

Praktilised t66d

7. klass

e Paaris- voi rithmatd: postri voi esitluse koostamine
valitud teema kohta.

e Erinevate pillide ja pillirithmade kdla eristamine,
iseloomustamine, vordlemine nii iiksi, paaris kui
rihmat6dna, oma arvamuse pohjendamine.

e Valikuliselt teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt)
muusika kuulamine, iseloomustamine, vordlemine
nii liksi, paaris kui riihmatdona, oma arvamuse
pohjendamine ja seoste leidmine eesti muusikaga.

e Kuulamistestid.

e Pdrimuse kogumine vanematelt, vanavanematelt.

e Tootluse loomine vanemast vi uuemast
rahvalaulust voi pillipalast.

e Infootsing padrimusmuusika dppimisvoimalustest
Eestis.

e Projektiilesanne: video loomine ja helindamine
infotehnoloogia vahendeid kasutades paaris- voi
rithmatdona (nt muusikainstrumentide
tutvustamiseks).

e Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid, kirikud, muuseumid jm.

e Arvamuse avaldamine/arvustuse kirjutamine
muusikaiirituse (kontsert, muusikalavastus),
oppekdikude voi dpitud rahvaste muusika,
heliloojate ja interpreetide kohta.

8. klass

e Paaris- voi rithmat6: postri voi esitluse koostamine
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valitud teema kohta.

Miirataseme mdotmine (Oppija poolt valitud
kohtades). Riihmat6ds tulemuste vordlemine ja
arutelu.

Eesti, Hispaania, Ladina-Ameerika ja Pohja-
Ameerika muusika eristamine, iseloomustamine,
vordlemine nii {iksi, paaris kui rithmato6na, oma
arvamuse pohjendamine.

Rokk- ja popmuusika stiilide eristamine,
iseloomustamine, vordlemine nii iiksi, paaris kui
riihmat6dna, oma arvamuse pohjendamine.
Muusika kuulamistestid.

muusikatehnika areng;

Eesti levimuusika ajalugu;

rokk- ja popmuusika ajalugu.

Muusikapala loomine kasutades erinevaid tehnilisi
voimalusi.

Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid, kirikud, muuseumid, sh
kodukohaga seotud kultuurivéartuslikud ehitised,
asutused jt.

Arvamuse avaldamine/arvustuse kirjutamine
muusikatirituse (kontsert, muusikalavastus),
oppekaikude voi opitud rahvaste muusika,
heliloojate ja artistide kohta.

. klass

Paaris- voi riihmat6o: postri voi esitluse koostamine
valitud teema kohta.

Eesti, Prantsusmaa, Itaalia ja Aafrika muusika
eristamine, iseloomustamine, vordlemine nii tiksi,
paaris kui rithmatd6na, oma arvamuse
pohjendamine.

Dzassmuusika stiilide eristamine, iseloomustamine,
vordlemine nii iiksi, paaris kui riithmatdona, oma
arvamuse pohjendamine.

Ajatelje loomine: Eesti muusikateatrid (ithine voi
eraldi teater Vanemuine ja Rahvusooper Estonia);
dzdssi kujunemine.

Muusika kuulamistestid.

Projektiilesanne: video loomine ja helindamine
infotehnoloogia vahendeid kasutades paaris- voi
rithmatdona.

Projektiilesanne: filmildikude helindamine erinevate
IT vahendite abil, oma arvamuse pohjendamine.
Muusikapalade loomine kasutades erinevaid
tehnilisi voimalusi.

Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid,
kontserdisaalid, kirikud, muuseumid, sh
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kodukohaga seotud kultuurivéartuslikud ehitised,
asutused jt.

e Arvamuse avaldamine/arvustuse kirjutamine
muusikatirituse (kontsert, muusikalavastus),
oppekdikude voi Opitud rahvaste muusika,
heliloojate ja interpreetide kohta.
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