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Pohikooli valikoppeaine “Informaatika” ainekava

Valikoppeaine ,,Informaatika*

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapédevus

Informaatika Opetamise eesmirk pdhikoolis on kujundada dpilaste digipadevust ning arvutiteaduslikku

motteviisi, arendada oskust kasutada info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat eesmaérgipéraselt, loovalt,

ohutult ja vastutustundlikult dppimisel, igapdevaelus ning edasisel Opi- ja tooteel.

Informaatika dpetamisega taotletakse, et dpilane:

1.

kasutab digiseadmeid, digikeskkondi ja digivahendeid eesmérgipéraselt ning vastutustundlikult
oppimiseks, suhtlemiseks ja koostooks;

loob, todtleb, salvestab, esitleb ja jagab digitaalset sisu, jargides autoridiguse, isikuandmete
kaitse ning akadeemilise aususe pohimdtteid,

otsib, hindab kriitiliselt ja kasutab erinevatest allikatest parinevat digitaalset teavet, eristades
usaldusvairset teavet ebausaldusvéarsest;

lahendab probleeme algoritmiliselt, rakendab programmeerimise ja raalmotlemise pohivotteid
ning kasutab neid erinevates Gpi- ja elusituatsioonides;

kavandab, loob ja tdiustab digilahendusi, rakendades loovat, analiiiitilist ja siisteemset motlemist
ning disainmdtlemise pdhimatteid;

teeb koostood digitaalsetes keskkondades, jirgib vorgusuhtluse head tava ning kéitub turvaliselt
ja vastutustundlikult digikeskkonnas;

moistab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia mdju iihiskonnale, kultuurile, majandusele ja
keskkonnale ning vdértustab tehnoloogia eetilist ja jatkusuutlikku kasutamist;

tunneb informaatika ja digitehnoloogiaga seotud edasidppimise ja karjddrivoimalusi ning on

valmis oma digipadevust ja tehnoloogiaalaseid teadmisi elukestvalt arendama.

1.2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Informaatika dppe kogumaht pdhikoolis on 105 dppetundi.

Oppeaine 1.kl | 2.kl |3.kl |4kl |5 klI|6.kI|7kl |8kl |9 Kl

I kooliaste I1 kooliaste 111 kooliaste

Informaatika 1 1 1

Oppetdd korraldatakse kooli dppekorralduse ja tunnijaotusplaani alusel. Informaatika dpetamisel

16imitakse vajaduse korral digipddevuse arendamist ka teiste dppeainetega.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Informaatika Opetamise eesmérk pdhikoolis on kujundada Opilastes digipddevust, arvutiteaduslikku

maotteviisi ning oskust kasutada info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat teadlikult, loovalt, turvaliselt ja
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vastutustundlikult. Informaatika Oppimine toetab Jpilaste valmisolekut Oppida, todtada ja tegutseda
kiiresti arenevas digitaalses iihiskonnas.

Informaatika dpetamisel omandavad Opilased teadmisi digiseadmete, digikeskkondade ja digivahendite
eesmirgipdrasest kasutamisest, info otsimisest ja hindamisest, digitaalse sisu loomisest,
programmeerimise ning algoritmilise mdtlemise alustest, kiiberturvalisusest, autoridigusest ja
digieetikast.

Oppetdd on praktilise suunitlusega ning pdhineb probleemide lahendamisel, uurimuslikul ja looval
tegevusel ning koostool. Opilased kavandavad ja loovad digitaalseid lahendusi, analiiiisivad nende
toimimist ning opivad hindama nende mdju inimesele, tihiskonnale ja keskkonnale.

Informaatika dppimisel arendatakse siisteemset, loovat ja kriitilist mdtlemist, koostddoskust ning oskust
kasutada digitehnoloogiat erinevates dppe- ja elusituatsioonides. Opilased dpivad kavandama algoritme,
looma lihtsamaid programme, to6tlema andmeid ning kasutama sobivaid digivahendeid erinevate
iilesannete lahendamiseks.

Informaatika on tihedalt seotud koikide Oppeainetega ning toetab nende Oppimist digivahendite
eesmirgipdrase kasutamise kaudu. Oppe kidigus 1dimitakse informaatikat eelkdige matemaatika,
loodusainete, tehnoloogia, kunstiainete, iihiskonnadpetuse, emakeele ja vodrkeeltega. Digitaalse sisu
loomine, info kriitiline hindamine, andmete to6tlemine ning digikeskkondades koost6d tegemine
toetavad koikides ainevaldkondades taotletavate dpitulemuste saavutamist.

Informaatika Opetamisel pooratakse tdhelepanu digiohutusele, isikuandmete kaitsele, autoridiguse
jargimisele, tehisintellekti teadlikule ja vastutustundlikule kasutamisele ning digikeskkonnas eetilisele
kaitumisele.

Oppetdd korraldamisel kasutatakse niiiidisaegseid digivahendeid, e-dppekeskkondi ja praktilisi
iilesandeid, mis toetavad Opilaste digipaddevuse, iseseisva Oppimise ning elukestva Oppe oskuste
kujunemist. Opilasi suunatakse kasutama digitehnoloogiat eesmérgipiraselt, loovalt ja vastutustundlikult
nii Oppetdos kui ka igapdevaelus.

1.4. Informaatika kaudu kujundatavate iildpidevuste arengu toetamise, lidbivate teemade
kisitlemise ning valdkonnaiilese 10imingu rakendamise viisid

1.4.1. Informaatika kaudu kujundatavate iildpidevuste arengu toetamine

Informaatika dpetamise kaudu kujundatakse Opilastes koiki pohikooli riiklikus dppekavas kirjeldatud
tildpadevusi.

Kultuuri- ja viirtuspiadevus. Opilased viirtustavad digikultuuri, jirgivad autoridiguse ja akadeemilise
aususe pohimotteid, kasutavad digitehnoloogiat eetiliselt ning modistavad kultuurilise mitmekesisuse

véartust digikeskkonnas.



Pohikooli valikoppeaine “Informaatika” ainekava

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Opilased dpivad tegema koostood digikeskkondades, suhtlema
viisakalt ja vastutustundlikult ning jérgima turvalise ja eetilise veebikditumise pShimdtteid. Kujuneb
teadlikkus digitaalse kodaniku digustest ja kohustustest.

Enesemiiratluspidevus. Opilased dpivad hindama oma digioskusi, seadma dpieesmirke, kasutama
digivahendeid iseseisvaks Oppimiseks ning arendama oma digipddevust.

Opipédevus. Opilased otsivad, hindavad ja kasutavad kriitiliselt digitaalset teavet, rakendavad sobivaid
digivahendeid Oppimiseks, kavandavad ja analiilisivad oma tegevust ning kasutavad erinevaid
Opistrateegiaid.

Suhtluspidevus. Informaatika Opetamisel arendatakse oskust esitada teavet selgelt ja arusaadavalt,
kasutada digitaalseid suhtlusvahendeid, koostada erinevaid digitaalseid tekste ning esitleda oma toid.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Opilased arendavad algoritmilist ja
loogilist motlemist, lahendavad probleeme, koostavad algoritme ning kasutavad programmeerimise ja
andmetootluse pohivotteid.

Ettevotlikkuspidevus. Opilased kavandavad ja viivad ellu digitaalseid projekte, todtavad meeskonnas,
otsivad loovaid lahendusi ning kasutavad digitehnoloogiat probleemide lahendamisel.

Digipidevus. Informaatika dpetamisel kujundatakse digipddevust terviklikult. Opilased kasutavad
digivahendeid eesmaérgipéraselt, loovad digitaalset sisu, jargivad digiohutuse, isikuandmete kaitse ja
autoridiguse ndudeid ning kasutavad tehisintellekti ja teisi digilahendusi teadlikult ja vastutustundlikult.
1.4.2. Lébivate teemade kiisitlemine informaatikas

Informaatika Oppimine toetab koigi pohikooli riiklikus Oppekavas sitestatud ldbivate teemade
késitlemist.

Elukestev dpe ja karjdiri kujundamine. Kujundatakse iseseisva Oppimise oskust ning tutvustatakse
info- ja kommunikatsioonitehnoloogia valdkonna edasioppimis- ja karjaarivoimalusi.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Opilased mdistavad digitehnoloogia mdju keskkonnale ning
védrtustavad saddstlikku ja vastutustundlikku digivahendite kasutamist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Arendatakse projektitdo-, koostoo- ja algatusoskust ning toetatakse
digilahenduste loomist iihiskondlike probleemide lahendamiseks.

Kultuuriline identiteet. Tutvutakse erinevate riikide digikultuuriga ning véirtustatakse kultuurilist
mitmekesisust digikeskkonnas.

Teabekeskkond ja meediakasutus. Opilased opivad otsima, analiilisima ja kriitiliselt hindama

digitaalset teavet ning kasutama usaldusvéérseid infoallikaid.
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Tehnoloogia ja innovatsioon. Informaatika opetamisel kasutatakse niilidisaegseid digivahendeid ning
kujundatakse valmisolekut kasutada uusi tehnoloogiaid, sealhulgas tehisintellekti voimalusi teadlikult ja
vastutustundlikult.
Tervis ja ohutus. Opilased jirgivad digiohutuse pohimdtteid, véirtustavad turvalist kiitumist
veebikeskkonnas ning teadvustavad digivahendite kasutamise mdju tervisele.
Viirtused ja kolblus. Kujundatakse vastutustundlikku ja eetilist kditumist digikeskkonnas, austatakse
teiste digusi ning jéargitakse autoridiguse ja akadeemilise aususe pdhimotteid.
1.4.3. Informaatika valdkonnaiilese 16imingu rakendamise viisid
Informaatika on tihedalt seotud koigi Oppeainetega ning toetab digipddevuse kujunemist kogu
oppeprotsessi viltel.
Keel ja kirjandus ning voorkeeled. Arendatakse info otsimise, tekstide loomise, esitluste koostamise
ning digitaalse suhtluse oskust.
Matemaatika. Kujundatakse algoritmilist ja loogilist mdtlemist, andmete toGtlemise ja analiilisimise
oskust ning programmeerimise aluseid.
Loodusained. Kasutatakse digivahendeid uurimistoode kavandamisel, andmete kogumisel,
analiilisimisel ja visualiseerimisel.
Sotsiaalained. Arendatakse kriitilist m&tlemist, meediapddevust, digikodaniku oskusi ning teadlikku
kaitumist infoiihiskonnas.
Kunstiained. Luuakse digitaalset sisu, toddeldakse pilte, heli ja videot ning kasutatakse digivahendeid
loovtdodde koostamisel.
Tehnoloogia. Rakendatakse programmeerimist, robootikat ja teisi digilahendusi tehnoloogiliste
probleemide lahendamisel ning praktiliste projektide elluviimisel.
Kehaline kasvatus. Kasutatakse digivahendeid liikumise, tervisekditumise ja sportliku tegevuse
kavandamiseks ning analiitisimiseks.
1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine
Opet kavandades ja korraldades lihtutakse Oppekava alusviirtustest, iildpidevustest, dppeaine
eesmdrkidest, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest, oodatavatest Opitulemustest ning kooli
dppekavas sitestatud dppesisust. Oppetdd toetab 15imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega ning
digipddevuse kujunemist.
Oppetd6 kavandamisel ja korraldamisel:

1. arvestatakse Opilaste vanust, eclteadmisi, voimeid ja huvisid ning kasutatakse diferentseeritud

oppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud Opet ning suurendavad

dpimotivatsiooni;
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2. jalgitakse, et Opilase dppekoormus, sealhulgas koduste dppeiilesannete maht, oleks eakohane ja
moodukas;

3. vodimaldatakse Oppida nii iseseisvalt kui ka paaris- ja riihmat6é vormis, et toetada aktiivsete,
iseseisvate ning koostddoskusega dppijate kujunemist;

4. kasutatakse niiiidisaegseid Oppematerjale, programmeerimiskeskkondi, digivahendeid ning
veebipohiseid dppekeskkondi;

5. laiendatakse Opikeskkonda, kasutades lisaks klassiruumile arvutiklassi, veebipdhiseid
personaalseid Opikeskkondi, pilveteenuseid, muuseume, ettevotteid, nditusi ning teisi dppetdod
toetavaid opikeskkondi;

6. kujundatakse Opilastes turvalise, eetilise ja vastutustundliku digikditumise harjumusi ning
Opetatakse jargima head veebikéitumise tava, sealhulgas virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikes
infosiisteemides (eKool, e-0ppekeskkonnad, kooli ja kohaliku omavalitsuse veebilehed);

7. kasutatakse probleem-, projekti- ja uurimuslikku dpet ning praktilisi iilesandeid, mille kaudu
opilased rakendavad informaatikaalaseid teadmisi ja oskusi erinevates dpi- ja elusituatsioonides.

I, 11 ja 11l kooliastmes Opetatakse informaatikat iseseisva Oppeainena mahus 35 Gppetundi kooliastme
jooksul.
Oppetdd kavandamisel valib kool riiklikus Oppekavas sitestatud Oppeteemade hulgast sobiva
kombinatsiooni, tagades koigi kavandatud dpitulemuste saavutamise.
Informaatika dppesisu 10imitakse voimaluse korral teiste Oppeainetega, et toetada Opilaste digipadevuse
arengut ning teadmiste ja oskuste rakendamist erinevates ainevaldkondades. Ainedpetajate ja
informaatikadpetaja koost6d aitab kujundada terviklikku Opikésitust ning saavutada Oppekavas
satestatud dpitulemused.

1.6. Hindamine
Hindamine on Oppeprotsessi lahutamatu osa, mille eesmérk on toetada Opilase Oppimist, arengut ning
digipddevuse kujunemist. Hindamise kaudu saadakse iilevaade Opitulemuste saavutamisest, Opilase
individuaalsest arengust ning antakse tagasisidet edasiseks oppimiseks.
Hindamise aluseks on informaatika ainekavas kirjeldatud opitulemused. Hindamisel arvestatakse Opilase
teadmisi, oskusi, praktilisi tegevusi ning nende rakendamist erinevates opi- ja elusituatsioonides. Lisaks
ainealaste teadmiste ja oskuste hindamisele toetatakse tildpadevuste ning digipaddevuse arengut.
Opilast hinnatakse nii dppimise kiigus kujundavalt kui ka kokkuvdtvalt kursuse voi dppeperioodi 1dpus.
Kujundava hindamise kaudu antakse Opilasele regulaarset tagasisidet tema edenemise, tugevuste ning

arenguvajaduste kohta. Kokkuvdttev hindamine pohineb dpitulemuste saavutatuse hindamisel.
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Informaatika Oppimisel voivad Oppeiilesanded olla individuaalsed vo1 rilhmatdéona sooritatud.
Hindamisel arvestatakse nii Opitulemuste saavutamist kui ka dpilase panust iihisesse tegevusse.
Informaatika dpetamisel hinnatakse eelkdige:
1. Oppekavas sitestatud dpitulemuste saavutamist ning digipadevuse kujunemist;
2. probleemide lahendamise, algoritmilise mdtlemise ja programmeerimisoskuse rakendamist;
3. digitaalse sisu loomise, to6tlemise ja esitamise oskust;
4. digivahendite eesmirgipérast, loovat, turvalist ja vastutustundlikku kasutamist;
5. praktiliste toode, projektide ja digitaalsete lahenduste kvaliteeti, funktsionaalsust ning
korrektsust;
6. koostdooskust, enesehindamise oskust ning oma tegevuse analiilisimist ja podhjendamist;
7. Opilase arengut ja dpiprotsessis osalemist kogu dppeperioodi jooksul.
Hindamiskriteeriumid ja hindamise tdpsem korraldus on sétestatud kooli hindamisjuhendis.
1.7. Oppekeskkond
Kool tagab informaatika opetamiseks niiiidisaegse, turvalise ja Gppimist toetava dOppekeskkonna, mis
voimaldab Opilastel arendada digipddevust, algoritmilist motlemist ning praktilisi info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia kasutamise oskusi.
Oppetdd toimub klassiruumis, arvutiklassis ning vajaduse korral veebipdhistes Opikeskkondades.
Opilastele voimaldatakse kasutada niiiidisaegseid digivahendeid, programmeerimiskeskkondi ning e-
oppekeskkondi, mis toetavad individuaalset ja koostdist dppimist.
Kool tagab oppet6o labiviimiseks:
1. internetiithendusega arvutite voi teiste digiseadmetega varustatud dpperuumi, projektori, kdlarite
ja korvaklappide kasutamise vdimaluse;
2. vajaduse korral dpilaste isiklike siilearvutite v3i nutiseadmete kasutamise Oppetdos;
3. rihmat6dd, projektdpet ja probleemdpet toetavad todvahendid ning dppematerjalid,
4. digitaalse sisu loomiseks, tOoGtlemiseks ja esitamiseks vajalikud tarkvaralahendused ning
multimeedia salvestus- ja to6tlusvahendid,
5. printeri ning teiste Oppetddd toetavate seadmete kasutamise voimaluse;
6. turvalise juurdepédsu kooli digikeskkondadele, e-Oppekeskkondadele ja pilveteenustele, jargides
isikuandmete kaitse ning kiiberturvalisuse noudeid.
Oppetdos kasutatakse voimaluse korral mitmekesiseid dpikeskkondi, sealhulgas ettevdtteid, muuseume,
teadus- ja tehnoloogiakeskusi ning teisi oppekiike toetavaid keskkondi. Oppekeskkond vdimaldab
oOpilastel teha koostodd, lahendada praktilisi {ilesandeid ning rakendada informaatikaalaseid teadmisi ja

oskusi elulistes olukordades.
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2. Opitulemused ning nende saavutamist toetav dppesisu, sealhulgas praktiliste toode loetelu
3. klass
Opitulemused
Opilane:
1. kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, ning toob néiteid
digitehnoloogia turvalisest ja eesmérgipérasest kasutamisest;
2. leiab internetist sobiva teksti, pildi, video voi muu digitaalse materjali ning viitab selle allikale;
3. loob, vormistab, salvestab, taasesitab ja jagab individuaalselt ning koostods digitaalset sisu
(tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon), jargides hea tava, autoridiguse ja digiohutuse ndudeid;
4. Kirjeldab digivahendite kasutamisega seotud peamisi ohte ning rakendab digiohutuse
pohimdtteid;
5. lahendab eakohaseid programmeerimisiilesandeid méangulistes programmeerimiskeskkondades
ja/voi haridusrobotitega;
6. kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid turvaliselt ning po6rdub vajaduse korral abi saamiseks
Opetaja, lapsevanema voi muu abi pakkuva asutuse poole.
Oppesisu
Digiseade toovahendina
Arvuti ja nutiseade todvahendina. Riistvara ja tarkvara. Kooli infosiisteemid ja e-Gppekeskkonnad.
Teksti sisestamine, vormindamine ja salvestamine. Failide haldamine. Info otsimine internetist, selle
kasutamine ja allikale viitamine. Andmete sisestamine tabelisse ning lihtsa diagrammi koostamine.
Esitluse koostamine.
Digitaalne ohutus
Turvaline internetikasutus. Privaatsus ja isikuandmete kaitse. Salasona turvalisus. Avalik ja privaatne
suhtlemine. Kiiberkiusamise ennetamine. Viirusetorje ja pahavara. Digivahendite kasutamise mdju
tervisele. Abi kiisimise voimalused digikeskkonnas.
Kood
Algoritmi moiste. Programm ja programmeerimine. Lihtsamad algoritmid. Muutujad, sisend ja véljund.
Valik ja kordus. Programmeerimisiilesannete lahendamine méangulistes programmeerimiskeskkondades
vOi haridusrobotitega.
Digikunst
Digitaalse pildi, heli ja video loomine ning to6tlemine. Joonistamine digivahenditega. Foto ja video
salvestamine ning tootlemine. Lihtsate animatsioonide loomine. Pildi, heli ja video kombineerimine.
Digitaalse sisu loomisel autoridiguse ja eetilise kditumise jargimine.
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Praktilised t60d:

teksti, plakati voi esitluse koostamine ja vormindamine;

info otsimine internetist ning allikale viitamine;

failide salvestamine, jagamine ja korrastamine;

digijoonistuse voi lihtsa animatsiooni loomine;

foto voi video tegemine ja lihtsam to6tlemine;

lihtsa algoritmi koostamine ja programmeerimisiilesande lahendamine;
programmeerimisiilesannete  lahendamine maéngulises programmeerimiskeskkonnas  voi
haridusrobotiga;

tabeli ja lihtsa diagrammi koostamine;

turvalise internetikasutuse ja digiohutuse teemaliste iilesannete lahendamine;

ithise digitaalse loovt60 koostamine paaris- voi rithmatodna.

6. klass

Opitulemused

Opilane:

1. vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia loovtdid ning

jagab neid, jirgides autoridiguse ja digiohutuse noudeid,

teeb etteantud andmete pohjal lihtsamat tabeltodtlust, kasutades Opitud valemeid ning esitab
tulemusi sobivate diagrammide abil;

moistab programmeerimise pohimdisteid ning rakendab algoritme ja programmi loomise etappe
haridusliku programmeerimiskeele vdi -keskkonna ning vajaduse korral haridusrobotite abil;
haldab oma digitaalset identiteeti, jirgib digiohutuse pdhimdtteid ning teab peamisi kiiberohte ja
nende ennetamise voimalusi;

kirjeldab digivahendite kasutamise mdju tervisele ning rakendab ergonoomilise ja ohutu

arvutikasutuse pohimaotteid.

Oppesisu

Digihiigieen

Digitaalne identiteet. Turvaline internetikasutus. Privaatsus ja isikuandmete kaitse. SalasOnade

turvalisus. Kiiberkiusamine, pahavara ja viirusetdrje. Netikett. Digivahendite mdju tervisele ning

ergonoomiline t00 arvutiga. Probleemide lahendamine digiseadmete kasutamisel.

Programmeerimine
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Programmi ja algoritmi moiste. Programmeerimiskeskkond. Muutujad, avaldised, sisendid ja véljundid.
Tingimuslaused ja kordused. Alamprogrammid. Programmi koostamine, testimine ja vigade
parandamine. Programmeerimisiilesannete lahendamine ning haridusrobotite kasutamine.

Digimeedia

Digifoto ja video loomine ning to6tlemine. Raster- ja vektorgraafika. Heli salvestamine ja tootlemine.
Lihtsam videomontaaz. Digitaalse sisu loomine ja to6tlemine. Autoridigus ning viitamine.

Digiseade toovahendina

Tekstitootlus. Referaadi vormistamine. Failide haldamine. Andmete kogumine, td6tlemine ja esitamine
tabelite ning diagrammidena. Esitluste koostamine. Info otsimine ja allikakriitiline hindamine.
Praktilised t66d

o referaadi voi muu teksti koostamine ja vormindamine;

« andmete sisestamine tabelisse ning diagrammi koostamine;

« failide haldamine ja jagamine pilveteenuses;

e programmeerimisiilesannete lahendamine programmeerimiskeskkonnas voi haridusrobotiga;

« lihtsa programmi koostamine, testimine ja vigade parandamine;

« digifoto voi video loomine ja todtlemine;

o esitluse koostamine ja esitamine;

» info otsimine ning allikate usaldusvaérsuse hindamine;

o digiohutuse ja kiiberturvalisuse teemaliste praktiliste iilesannete lahendamine;

e paaris- voi riihmatéona digimeedia voi programmeerimisprojekti koostamine.

7. Klass
Opitulemused
Opilane:

1. kasutab eesmérgipdraselt kooli, raamatukogu, kohaliku omavalitsuse ja riigi e-teenuseid ning
ithismeedia teenuseid, jargides digiohutuse ndudeid;

2. kujundab personaalse Opikeskkonna, kasutades tasuta veebiplatvorme ja rakendusi, ning
kirjeldab uute tehnoloogiate (nt asjade internet, 3D, liit- ja virtuaalreaalsus) toimimist ja olulisust
ithiskonnas;

3. panustab meeskonnaliikmena digitaalse loovtoo tegemisse (nt robootika, asjade interneti,
veebisaidi, animatsiooni vdi muu digilahenduse loomisel), tdites programmeerija, disaineri,

stsenaristi, kunstniku voi muu meeskonnaliikme rolli;
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4. kirjeldab digitehnoloogia m&ju keskkonnale ning inimese fiiiisilisele ja vaimsele tervisele, haldab
ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, véldib kiibermaailmas valitsevaid riske ning reageerib
ohtude realiseerumisel asjakohaselt.

Oppesisu

Infoiihiskonna tehnoloogiad

Eesti e-riik ja e-teenused. Kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi infosiisteemid. Veebipohised
koostookeskkonnad ja personaalse Opikeskkonna loomine. Digitaalne identiteet ja selle kaitsmine.
Kiiberturvalisus, digiohutus ja digieetika. Tehisintellekt, asjade internet, 3D-, liit- ja virtuaalreaalsus.
Digitehnoloogia moju inimesele, thiskonnale ja keskkonnale. IKT-valdkonna edasidppimis- ja
karjadrivoimalused.

Digiloovtoo

Digiloovt6o kavandamine. Meeskonnat6o ja todjaotus. Digilahenduse loomine (veebileht, animatsioon,
robootika, programmeerimisprojekt voi muu digitaalne lahendus). Projekti dokumenteerimine.
Digiloovtoo esitlemine ja refleksioon.

Praktilised tood

 riigi ja kohaliku omavalitsuse e-teenuste kasutamine;

e personaalse Opikeskkonna loomine ja haldamine;

o digitaalse identiteedi ja privaatsusseadete korrastamine;

o digiohutuse ja kiiberturvalisuse praktiliste iilesannete lahendamine;

o tehisintellekti ning teiste niitidisaegsete digitehnoloogiate kasutamise analiilisimine;

o digiloovtdd kavandamine ja projektiplaani koostamine;

o digitaalse projekti loomine rithmatdona;

o projekti esitlemine ja tulemuste analiilisimine.
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